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1.

2.

Identificacdo do Trabalho

Titulo: Fury of the Furries — Projecto P3

Data de langamento: 11-12-04

Data de entrega: 21-01-05

Autores do trabalho: Ruben André de Gomes e Felgueiras Pedro

Sérgio Miguel neves Lopes

Descricado Geral do Trabalho

2.1.Descricdo do trabalho

Fase de implementacdo em Java do jogo Fury of the Furries tendo por base a modelagéo
efectuada na etapa anterior.

2.2.Descricdo das Classes e métodos implementados

Ver javadoc.

Justificacdo das opcOes tomadas

Foram removidos os atributos que se verificaram ser usados apenas na criacéo da sprite dos
objectos, uma vez que seriam indteis ja que a sprite 0os possui, como por exemplo o
Movimento. Mantiveram-se os atributos necessarios a reconstrucdo de alguns objectos e
manteve-se também toda a hierarquia base, apresentada na primeira etapa, uma vez que o
comportamento dos objectos também se manteve e que esta segunda etapa tem como

origem a primeira.

Foram criadas quatro classes referentes a orientacdes tomadas pelo Tiny, e que
possibilitaram o0 uso de animacgfes variadas e a implementacdo dos métodos responsaveis

pelos disparos do tiny sem o uso de condicdes if.

Foi necessario adicionar o atributo rebolar, do tipo boolean, ao Tiny uma vez que
pretendiamos criar varias animacg6es que colocassem o tiny a “rebolar” quando este saltava e

se movia para a direita ou esquerda, o que implicou a adi¢cdo de mais um if.

O objecto Cobra, é um objecto constantemente iteravel porque é necessario verificar se a
distdncia de seguranca foi ou ndo violada pelo Tiny e ndo foi possivel utilizar um tile

transparente pois as suas diagonais tornariam a distancia de seguranca um valor variavel.

Na criacdo dos objectos que possuem uma porta associada, esta é passada como parametro,
tendo em conta a ordem de invocacdo dos métodos indicada no enunciado. Por essa ordem a

porta € sempre criada antes dos objectos com porta. Deste modo evita-se, sempre que um
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objecto com porta seja activado, percorrer a lista de portas do nivel, dando mais

independéncia aos objectos com porta.

Para detectarmos se o Tiny ainda se encontra suportado por uma plataforma, este é apenas

iterado sempre que se desloca para a esquerda ou para a direita no estado suportado.

. Descricao das funcionalidades extra implementadas
Foram implementados as funcionalidades extra a seguir descritas.

Habilidade de seleccdo n&o restringe os movimentos do Tiny. Ao atravessar um campo
magnético com a cor da habilidade actual, o tiny néo fica imével podendo continuar no nivel
com a habilidade de seleccdo como habilidade activa, o que permite ao utilizador terminar

sempre o nivel, mesmo que tenha perdido todas as habilidades.

Activar automaticamente uma habilidade. Se a habilidade activa do tiny for a habilidade de
seleccdo e este passar por um campo magnético, é automaticamente seleccionada e, caso

necessario, tornada activa a habilidade correspondente a cor do campo magnético.

Impedir as viola¢des de angulos da corda quando o tiny é arrastado por um objecto com
movimento. Quando o tiny engancha a corda e fica suspenso, se um objecto com movimento,
como por exemplo um elevador, provocar o seu arrastamento, quando o angulo formado

pela corda atingir o maximo ou o minimo a corda é desenganchada.

Moeda sem porta. Foi criada a classe MoedaComPorta de forma a ser possivel criar duas
moedas distintas, as que possuem uma porta associada, e as que ndo permitem abrir portas.
Deste modo evita-se perguntar constantemente se a moeda tem porta, ou seja, if

Moeda.getPorta() !'= null, ja que quase todas as moedas nao possuem porta.

Nivel secreto. Foi criado uma zona secreta no primeiro nivel acessivel através de um

teleporte colocado atras das portas verticais.

Capacidade de Resisténcia nos objectos destrutiveis pelas bolas de fogo. A semelhanca de
qualquer jogo de plataforma os alguns inimigos do tiny possuem uma capacidade de

resisténcia que os torna mais dificeis de matar.
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Deslocamento sem “quebras” na animac¢éo do Tiny quando no estado suportado. No estado
suportado o movimento do Tiny tornou-se mais “suave”, ndo se verificando as quebras nas

animacodes que lhe davam um andar “preso” e “coxo”.

Explosdes. Foram criados pequenos efeitos pirotécnicos nas bolas de fogo, nos tiros da

gargula e nos destruidores do Tiny quando estes se destroem.

Eliminado o bug do “Tiny-Aranha”. Quando o Tiny colide de lado, no estado livre, com uma
plataforma, ja néo fica “colado” a esta, podendo-se continuar a carregar na tecla da direc¢éo

da plataforma que este desliza para baixo.

. Bugs

Quando o her6i do jogo engancha a sua corda num objecto enganchavél que possua
movimento, e se posteriormente colide com um qualquer objecto de suporte do tiny o
resultado de colisdo dado pelo jogo indica, quase sempre, uma colisdo por dentro. Ora como
usamos o ponto de arraste que é fornecido nessa colisdo, por vezes, o tiny “enterra-se” no
objecto com o qual colidiu, ficando assim, preso no mesmo. Mesmo que quiséssemos colocar
manualmente (sem utilizar o ponto de arraste) o Tiny na posi¢cdo correcta com um switch,
era impossivel uma vez que ndo se consegue determinar o resultado da colisdo, ja que este é

sempre por dentro (valor 16).
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Package furyPackage
Class Diagram Summary

furyPackage

Interface Summary

DestruidorDoTi |Define o comportamento para todos os objectos que destruam o ti
ny

DestrutivelPelo |Define comportamento para todos os objectos que podem ser des
Fogo por bolas de fogo

Enganchavel Define o comportamento para objectos que permitem a uma corda
enganchar-se

Invertivel Define o comportamento de todos os objectos que possuem a
capacidade de inverter o sentido do seu movimento

Iteravel

Plataforma

Reiniciavel

Removivel Define o comportamento de todos 0s objetos que se removem do |
Suportavel Define comportamento para os objectos com a capacidade de sup

tiny

Class Summary

Activavel <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Agrupa todos o0s objectos activaveis do jogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

ActivavelComPc| Agrupa todos os objectos activaveis que possuem uma porta asso
rta
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Class Summary

Aranha <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Aranha
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

BolaFogo <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Bola de Fogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

BolaFogoDireit |<b>Title:</b> Fury of the Tiny

a <b>Description:</b> Bola de Fogo Direita
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

BolaFogoEsque | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

da <b>Description:</b> Bola de Fogo Esquerda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Cacto <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cacto
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

CampoMagneti ' <b>Title:</b> Fury of the Tiny

co <b>Description:</b> Agrupa os campos magnéticos
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

CampoMagneti | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

coAmarelo <b>Description:</b> Campo Magnético Amarelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

CampoMagneti | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

coVerde <b>Description:</b> Campo Magnético Verde
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

CampoMagneti | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

coVermelho <b>Description:</b> Campo Magnético Vermelho
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

CanaEspinhos |<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cana de Espinhos
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Chave <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Chave
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Cobra <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cobra
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Corda <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Corda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Elevador <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Elevador
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Escorpiao <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Escorpido
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Explosao <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Explosdo de um objecto
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

ExplosaoBolaFc
go

ExplosaoDestru
idores

ExplosaoTiroGa

rgula

Fechadura

FixoDestruidor

FixoEnganchave
I

FixoResistente

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosédo de uma bola de fogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosdo de um destruidor do Tiny
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosdo de um tiro da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Fechadura
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem
Tiny

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que sédo
enganchaveis e suportaveis

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem
Tiny e que podem ser destruidos por varias bolas de fogo, conforn
sua capacidade de resisténcia

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

Gargula

GargulaDireita

GargulaEsquerc

a

Interruptor

Martelo

MarteloBaixo

MarteloDireito

MarteloEsquerd
0

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Géargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Géargula Direita
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Géargula Esquerda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Interruptor
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo por Baixo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo Direito
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo Esquerdo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

Mocho

Moeda

MoedaComPort
a

Morcego

MovelDeslocam
entoDuplo

MovelDeslocam
entoDuploResis
tente

MovelEngancha
vel

MovelResistent
e

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Mocho
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Moeda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Morcego
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos o0s objectos médveis que possue
um segundo deslocamento

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos mdveis que possue
deslocamento duplo e uma capacidade de resisténcia
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que permiem a cc
enganchar—de e oferecem suporte ao tiny

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos o0s objectos moveis resistentes
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

Nivel

ObjectoComVel
ocidade

ObjectoDoNivel

ObjectoMovel

PlataformaDest
rutivelMartelo

PlataformaFixa
Enganchavel

PlataformaMov
elEnganchavel

Title:

Description:

Copyright: Copyright (c) 2004
Company:

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Classe que agrupa todos os objectos com
velocidade

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos os objectos com representacao
gréafica do jogo

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que possuem atril
movimento

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Plataforma Destrutivel pelo Martelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Plataforma Fixa Enganchavel
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Plataforma Mdével Enganchavel
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

Porta

PortaHorizontal

PortaVertical

Saida

Teleferico

Teleporte

Tiny

Tiro

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa as diferentes portas existentes
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Porta Horizontal
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Porta Vertical
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Saida
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Teleférico
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Teleporte
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiny — O Herdi
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos os tiros existentes no jogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

TiroGargula

TiroGargulaDir
eito

TiroGargulaEsq
uerdo

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiro da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiro Direito da Géargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiro Esquerdo da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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furyPackage
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Class Summary

Activavel

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos o0s objectos activaveis do jogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

ActivavelComPc| Agrupa todos 0s objectos activaveis que possuem uma porta asso

rta

Aranha

BolaFogo

BolaFogoDireit
a

BolaFogoEsque
da

Cacto

CampoMagneti
co

11, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Aranha
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Bola de Fogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Bola de Fogo Direita
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Bola de Fogo Esquerda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cacto
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa os campos magnéticos
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

CampoMagneti
coAmarelo

CampoMagneti
coVerde

CampoMagneti
coVermelho

CanaEspinhos

Chave

Cobra

Corda

DestruidorDoTi
ny

DestrutivelPelo
Fogo

12, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Campo Magnético Amarelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Campo Magnético Verde
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Campo Magnético Vermelho
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cana de Espinhos
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Chave
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Cobra
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Corda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Define o comportamento para todos os objectos que destruam o ti

Define comportamento para todos os objectos que podem ser des
por bolas de fogo
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Class Summary

Elevador

Enganchavel

Escorpiao

Explosao

ExplosaoBolaFc
go

ExplosaoDestru
idores

ExplosaoTiroGa
rgula

Fechadura

13, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Elevador
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Define o comportamento para objectos que permitem a uma corda
enganchar-se

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Escorpido
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Explosdo de um objecto
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosao de uma bola de fogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosao de um destruidor do Tiny
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Explosao de um tiro da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Fechadura
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

FixoDestruidor

FixoEnganchave
I

FixoResistente

Gargula

GargulaDireita

GargulaEsquerc

a

Interruptor

Invertivel

14, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem
Tiny

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que sédo
enganchaveis e suportaveis

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem
Tiny e que podem ser destruidos por vérias bolas de fogo, conforn
sua capacidade de resisténcia

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Géargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Géargula Direita
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Gargula Esquerda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Interruptor
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Define o comportamento de todos os objectos que possuem a
capacidade de inverter o sentido do seu movimento



15, furyPackage

Class Summary

Iteravel

Martelo

MarteloBaixo

MarteloDireito

MarteloEsquerd

o

Mocho

Moeda

MoedaComPort
a

Morcego

15, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo por Baixo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo Direito
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Martelo Esquerdo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Mocho
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Moeda
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Morcego
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation



16, furyPackage

Class Summary

MovelDeslocam
entoDuplo

MovelDeslocam
entoDuploResis
tente

MovelEngancha

vel

MovelResistent

e

Nivel

ObjectoComVel
ocidade

ObjectoDoNivel

16, furyPackage

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos mdveis que possue
um segundo deslocamento

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos mdveis que possue
deslocamento duplo e uma capacidade de resisténcia
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que permiem a cc
enganchar—de e oferecem suporte ao tiny

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos os objectos méveis resistentes
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Title:

Description:

Copyright: Copyright (c) 2004
Company:

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Classe que agrupa todos os objectos com
velocidade

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

<b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Agrupa todos o0s objectos com representacao
gréfica do jogo

<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

ObjectoMovel |<b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que possuem atril
movimento
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Plataforma

PlataformaDest ' <b>Title:</b> Fury of the Tiny

rutivelMartelo | <b>Description:</b> Plataforma Destrutivel pelo Martelo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

PlataformaFixa ' <b>Title:</b> Fury of the Tiny

Enganchavel <b>Description:</b> Plataforma Fixa Enganchavel
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

PlataformaMov | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

elEnganchavel ' <b>Description:</b> Plataforma Movel Enganchavel
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Porta <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Agrupa as diferentes portas existentes
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

PortaHorizontal | <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Porta Horizontal
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

PortaVertical <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Porta Vertical
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Reiniciavel

Removivel Define o comportamento de todos o0s objetos que se removem do |

17, furyPackage
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Class Summary

Saida <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Saida
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Suportavel Define comportamento para os objectos com a capacidade de sup
tiny
Teleferico <b>Title:</b> Fury of the Tiny

<b>Description:</b> Teleférico
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Teleporte <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Teleporte
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Tiny <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiny — O Heroi
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Tiro <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Agrupa todos os tiros existentes no jogo
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

TiroGargula <b>Title:</b> Fury of the Tiny
<b>Description:</b> Tiro da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

TiroGargulaDir | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

eito <b>Description:</b> Tiro Direito da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation
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Class Summary

TiroGargulaEsq | <b>Title:</b> Fury of the Tiny

uerdo <b>Description:</b> Tiro Esquerdo da Gargula
<b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<b>Company:</b> 4thFloor Corporation

19, furyPackage



20, DestruidorDoTiny

furyPackage

Interface DestruidorDoTiny

All Known Implementing ClassdaxoDestruidoy FixoResistente
MovelDeslocamentoDuploResistentdovelResistenteTiroGargula

publicinterfaceDestruidorDoTiny

Define o comportamento para todos os objectos que destruam o tiny

Method Summary

void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com o Tiny

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com uma corda

Method Detall

trataColisao

public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisédo com o Tiny
Parameters:
heroi — Tiny a ser morto

trataColisao

public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com uma corda
Parameters:
corda — Corda a fazer desaparecer
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21, DestrutivelPeloFogo

furyPackage

Interface DestrutivelPeloFogo

All Known Implementing ClassdaxoResistentaViovelDeslocamentoDuploResistente
MovelResistente

publicinterfaceDestrutivelPeloFogextendsRemovivel

Define comportamento para todos os objectos que podem ser destruidos por bolas d

Method Summary

void decrementarEnergia(long tempo)
Reduz a energia dos objectos destrutiveis pelo fogo

void morrer (long tempo)
Morte dos objectos destrutiveis pelo fogo

Methods inherited from interface furyPackage.Removivel

removerDoNivel

Method Detail

decrementarEnergia
public void decrementarEnergia(long tempo)

Reduz a energia dos objectos destrutiveis pelo fogo

morrer
public void morrer (long tempo)

Morte dos objectos destrutiveis pelo fogo

21, DestrutivelPeloFogo



22, Enganchavel

furyPackage

Interface Enganchavel
All Known Implementing ClassdaxoEnganchave{lorcegqg MovelEnganchavel

publicinterfaceEnganchavel

Define o comportamento para objectos que permitem a uma corda enganchar-se

Method Summary

void desenganchatCorda corda, long tempo)

void engancharnCorda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com uma corda

Method Detail

desenganchar

public void desenganchaCorda corda, long tempo)

enganchar

public void enganchar(Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com uma corda
Parameters:
corda — Corda com a qual o objecto enganchavel engancha

22, Enganchavel



23, Invertivel

furyPackage

Interface Invertivel
All Known Implementing ClassddovelDeslocamentoDuploResistentdovelResistente

publicinterfacelnvertivel

Define o comportamento de todos os objectos que possuem a capacidade de inverte
sentido do seu movimento

Method Summary

void inverterSentido ()
Inverte 0 movimento do objecto invertivel

void trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com uma plataforma

Method Detall

inverterSentido
public void inverterSentido ()

Inverte o movimento do objecto invertivel

trataColisao

public void trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com uma plataforma
Parameters:
plataforma — Plataforma com a qual o objecto colide para inverter o sentido
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24, lteravel

furyPackage

Interface lteravel
All Known Implementing Class&SampoMagneticarixoResistenteMartelo, Tiny

publicinterfacdteravel

Method Summary

void iterar (long tempo)

Method Detail

iterar

public void iterar (long tempo)

24, lteravel



25, Plataforma

furyPackage

Interface Plataforma
All Known Implementing ClassdaxoEnganchavéllovelEnganchavel

public interfacePlataformaxtendsSuportavel

Methods inherited from interface furyPackage.Suportavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desSuportar , getSuportado , suportar
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26, Reiniciavel

furyPackage

Interface Reiniciavel

All Known Implementing ClassddovelDeslocamentoDuploResistentdovelResistente
Tiny

public interfaceReiniciavel

Method Summary

void reiniciar (long tempo)

Method Detail

reiniciar

public void reiniciar (long tempo)
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27, Removivel

furyPackage

Interface Removivel
All Known SubinterfaceBestrutivelPeloFogall Known Implementing Classes:
CampoMagneticoChave Corda Martelo, Moeda PlataformaDestrutivelMarteldliny , Tiro

publicinterfaceRemovivel

Define o comportamento de todos 0s objetos que se removem do nivel

Method Summary

void removerDoNivel()
Remove um objecto removivel do nivel

Method Detall

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove um objecto removivel do nivel
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28, Suportavel

furyPackage

Interface Suportavel
All Known Subinterface®lataformall Known Implementing Classdsechadura

publicinterfaceSuportavel

Define comportamento para 0s objectos com a capacidade de suportar o tiny

Method Summary

void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

void desSuportar(long tempo)

Tiny getSuportadq)

void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Method Detall

adicionarSuportadoAosliteraveis

public void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

desSuportar

public void desSuportar(long tempo)

getSuportado

public Tiny getSuportadd))
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29, Suportavel

suportar

public void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
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30, Activavel

furyPackage
Class Activavel

furyPackage.ObjectoDoNivel

I

+—furyPackage.Activavel
Direct Known SubclasseésctivavelComPortaCampoMagneticoChave Moeda Porta
SaidaTeleporte

public abstractlassActivavelextend€ObjectoDoNivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos os objectos activaveis do jogo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

Activavel()

Activavel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Method Summary

abstract  void | activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString
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31, Activavel

Constructor Detall

Activavel

public Activavel()

Activavel

public Activavel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Method Detail

activar

public abstractoid activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
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32, ActivavelComPorta

furyPackage
Class ActivavelComPorta

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

+—furyPackage.ActivavelComPorta
Direct Known Subclassd=echadurdnterruptor

public abstractlassActivavelComPortaxtendsActivavel

Agrupa todos 0s objectos activaveis que possuem uma porta associada

Field Summary

private Porta porta
Porta que esté associada ao activavel com porta

Constructor Summary

ActivavelComPorta()

ActivavelComPorta(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta)

Method Summary

void abrirPorta (long tempo)
Pede a porta para se activar (abrir)
Porta getPorta()

void setPorta(Porta porta)
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33, ActivavelComPorta

Methods inherited from classfuryPackage.Activavel

activar

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

porta
private Portaporta

Porta que esta associada ao activavel com porta
Constructor Detail

ActivavelComPorta

public ActivavelComPorta()

ActivavelComPorta
public ActivavelComPorta(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta)

Parameters:
posicao — Posicao do objecto no nivel
nivel — Nivel ao qual pertence o objecto
porta — Porta a associar ao objecto activavel com porta

Method Detall

abrirPorta
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34, ActivavelComPorta

public void abrirPorta (long tempo)

Pede a porta para se activar (abrir)

getPorta

public PortagetPorta()

setPorta

public void setPorta(Porta porta)

Association Links
to ClassfuryPackage.Porta

Porta que esta associada ao activavel com porta
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35, Aranha

furyPackage
Class Aranha

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelResistente

I
+—furyPackage.Aranha

public finalclassAranhaxtendsViovelResistente

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Aranha
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final MOVER
static String

Constructor Summary

Aranha(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double desloca
int capacidadeResistencia, long tempo)
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36, Aranha

Method Summary

void reiniciar (long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.MovelResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , inverterSentido , morrer ,
removerDoNivel , trataColisao , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

MOVER

private final staticStringMOVER

Constructor Detall

Aranha

public Aranha(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, int capacidadeResistencia, long tempo)

36, Aranha
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Method Detall

reiniciar

public void reiniciar (long tempo)

Association Links

to Classjava.lang.String
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38, BolaFogo

furyPackage
Class BolaFogo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.BolaFogo

Direct Known SubclassédolaFogoDireitaBolaFogoEsquerda

public classBolaFogextendsTiro

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Bola de Fogo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

BolaFoga(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, AnimacaoSprite animacao)

BolaFogaBolaFogo bola, Ponto posicao)

Method Summary

void explodir(long tempo)
Explode uma bola de fogo
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39, BolaFogo

Method Summary

void lancar(long tempo)
Lanca uma bola de fogo

void trataColisao (DestrutivelPeloFogo inimigo, ResultadoColisao result
Trata a colisdo de uma bola de fogo com um destruidor do tiny
reduzindo a sua capacidade de resisténcia

Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

BolaFogo

public BolaFogo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, AnimacaoSprite animacao)

BolaFogo
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40, BolaFogo

public BolaFogaBolaFogo bola, Ponto posicao)

Method Detail

explodir
public void explodir (long tempo)

Explode uma bola de fogo

lancar

public void lancar(long tempo)

Lanca uma bola de fogo

trataColisao
public void trataColisao (DestrutivelPeloFogo inimigo, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo de uma bola de fogo com um destruidor do tiny, reduzindo a sua
capacidade de resisténcia
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41, BolaFogoDireita

furyPackage
Class BolaFogoDireita

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.BolaFogo

I
+—furyPackage.BolaFogoDireita

public classBolaFogoDireitaxtend€BolaFogo

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Bola de Fogo Direita
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

BolaFogoDireita (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento)

BolaFogoDireita (BolaFogo bola, Ponto posicao)

Methods inherited from classfuryPackage.BolaFogo

explodir , lancar , trataColisao
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42, BolaFogoDireita

Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

BolaFogoDireita

public BolaFogoDireita (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, d¢
deslocamento)

BolaFogoDireita

public BolaFogoDireita (BolaFogo bola, Ponto posicao)
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43, BolaFogoEsquerda

furyPackage
Class BolaFogoEsquerda

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.BolaFogo

I
+—furyPackage.BolaFogoEsquerda

public classBolaFogoEsquerdatend€BolaFogo

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Bola de Fogo Esquerda
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

BolaFogoEsquerdéString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, doul
deslocamento)

BolaFogoEsquerd@BolaFogo bola, Ponto posicao)

Methods inherited from classfuryPackage.BolaFogo

explodir , lancar , trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

BolaFogoEsquerda

public BolaFogoEsquerd#&String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade,
double deslocamento)

BolaFogoEsquerda

public BolaFogoEsquerdéBolaFogo bola, Ponto posicao)
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45, Cacto

furyPackage
Class Cacto

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoDestruidor

I
+—furyPackage.Cacto

public finalclassCactaextendd-ixoDestruidor

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Cacto
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Cacto(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Method Summary

void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com o Tiny.
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Methods inherited from classfuryPackage.FixoDestruidor

trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Cacto

public Cacto(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Method Detall

trataColisao
public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com o Tiny.
Quando o Tiny colide com o cacto, morre.

Association Links

to Classjava.lang.String
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47, CampoMagnetico

furyPackage
Class CampoMagnetico

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel
I
+—furyPackage.CampoMagnetico
Direct Known Subclass&SampoMagneticoAmarel@€ampoMagneticoVerde
CampoMagneticoVermelho

public abstractlassCampoMagneticextendsActivavelimplementdterave| Removivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Agrupa os campos magnéticos
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int estadoActual
Estado actual do campo magnético
Este pode ter um Tiny ou n&o

private  Estado | estados

CampoMagnetico Estados possiveis de um campo magnético

I

private habilidade

Habilidade Habilidade que um campo magnético disponibiliza

private Tiny heroi

private int ladoDeEntrada
Lado do campo magnético por onde entra o Tiny
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Field Summary

private final NENHUM
static int Nenhum lado de entrada/saida

Constructor Summary

CampoMagnetica)

CampoMagnetico(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Habilidade habilidade)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Activa 0 campo magnético

void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)
Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade

Habilidade getHabilidade()

void iterar (long tempo)
Verifica se o Tiny sai do campo magnético pelo lado oposto qu
entrou.

void mudarEstaddint novoEstado)

Muda o estado actual do campo magnético

void removerDoNivel()
Para de ser iterado

void setLadoDeEntraddint ladoDeEntrada)

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString
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Field Detall

estadoActual
private int estadoActual

Estado actual do campo magnético
Este pode ter um Tiny ou ndo

estados
private EstadoCampoMagneticofistados

Estados possiveis de um campo magnético

habilidade
private Habilidadehabilidade

Habilidade que um campo magnético disponibiliza

heroi

private Tiny heroi

ladoDeEntrada
private int ladoDeEntrada

Lado do campo magnético por onde entra o Tiny

NENHUM

private final statiant NENHUM
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Nenhum lado de entrada/saida
Constructor Detall

CampoMagnetico

public CampoMagneticq))

CampoMagnetico

public CampoMagnetico(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Habilidade habilidad

Parameters:
habilidade — Habilidade associada ao campo magnético

Method Detall

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Activa o campo magnético

alterarDisponibilidade
public void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)

Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade

getHabilidade

public HabilidadegetHabilidade()

iterar
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public void iterar (long tempo)

Verifica se o Tiny sai do campo magnético pelo lado oposto que entrou. Caso afiri
altera a disponibilidade da respectiva habilidade

mudarEstado
public void mudarEstaddint novoEstado)

Muda o estado actual do campo magnético

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Para de ser iterado

setLadoDeEntrada

public void setLadoDeEntraddint ladoDeEntrada)

Association Links
to ClassfuryPackage.estados.Habilidade

Habilidade que um campo magnético disponibiliza

to ClassfuryPackage.Tiny

to ClassfuryPackage.estados.EstadoCampoMagnetico

Estados possiveis de um campo magnético
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furyPackage
Class CampoMagneticoAmarelo

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.CampoMagnetico

+—furyPackage.CampoMagneticoAmarelo

public finalclassCampoMagneticoAmaredatend<CampoMagnetico

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Campo Magnético Amarelo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

CampoMagneticoAmarelo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo,
Habilidade habilidade)
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Method Summary

void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)
Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove
habilidade actual do Tiny se corresponder a mesma

Methods inherited from classfuryPackage.CampoMagnetico

activar , getHabilidade , iterar , mudarEstado , removerDoNivel
setLadoDeEntrada

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

CampoMagneticoAmarelo

public CampoMagneticoAmarelo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo,
Habilidade habilidade)

Method Detail

alterarDisponibilidade
public void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)

Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove a habilidade actual
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se corresponder a mesma

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class CampoMagneticoVerde

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.CampoMagnetico

I
+—furyPackage.CampoMagneticoVerde

public finalclassCampoMagneticoVeraxtendLCampoMagnetico

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Campo Magnético Verde
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

CampoMagneticoVerdg(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo, Habilic
habilidade)
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Method Summary

void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)
Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove
habilidade actual do Tiny se corresponder a mesma

Methods inherited from classfuryPackage.CampoMagnetico

activar , getHabilidade , iterar , mudarEstado , removerDoNivel
setLadoDeEntrada

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

CampoMagneticoVerde

public CampoMagneticoVerde(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo,
Habilidade habilidade)

Method Detail

alterarDisponibilidade
public void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)

Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove a habilidade actual
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se corresponder a mesma

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class CampoMagneticoVermelho

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.CampoMagnetico

+—furyPackage.CampoMagneticoVermelho

public finalclassCampoMagneticoVermelleatendsCampoMagnetico

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Campo Magnético Vermelho
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

CampoMagneticoVermelho(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo,
Habilidade habilidade)
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Method Summary

void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)
Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove
habilidade actual do Tiny se corresponder a mesma

Methods inherited from classfuryPackage.CampoMagnetico

activar , getHabilidade , iterar , mudarEstado , removerDoNivel
setLadoDeEntrada

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

CampoMagneticoVermelho

public CampoMagneticoVermelho(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempc
Habilidade habilidade)

Method Detail

alterarDisponibilidade
public void alterarDisponibilidade (Tiny heroi, long tempo)

Pede a habilidade para alterar a sua disponibilidade e remove a habilidade actual
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se corresponder a mesma

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class CanaEspinhos

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoDestruidor

I
+—furyPackage.CanaEspinhos

public finalclassCanaEspinhaxtendd-ixoDestruidor

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Cana de Espinhos
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO

static String

private tabelaColisoes
Hashtable

Constructor Summary

CanaEspinhogString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)
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Method Summary

void trataColisao(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com o Tiny.

Methods inherited from classfuryPackage.FixoDestruidor

trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detail

PARADO

private final staticStringPARADO

tabelaColisoes

private HashtablgabelaColisoes

Constructor Detall

CanaEspinhos

public CanaEspinhogString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Method Detall
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trataColisao
public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com o Tiny.
Quando a coliséo resulta por cima da cana o Tiny morre

Association Links
to Classjava.lang.String

to Classjava.util.Hashtable
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furyPackage
Class Chave

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Chave

public finalclassChavextendsActivavelimplementsRemovivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Chave
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private codigosFechadura
LinkedList Lista que guarda todos os codigos das fechaduras que uma ct
consegue abrir

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Chave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, LinkedList codigosFechadura, long -
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Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Pede ao Tiny para adicionar—se ao seu saco de chaves

boolean pesquisarCodigdString codigo)
Verifica se a chave pode ou ndo abrir uma fechadura, pesquise
cédigo da fechadura na sua lista de cédigos de fechaduras

void removerDoNivel()
Remove a chave do nivel

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

codigosFechadura
private LinkedListcodigosFechadura

Lista que guarda todos os codigos das fechaduras que uma chave consegue abri

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Chave

public Chave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, LinkedList codigosFechadura, i
tempo)

Parameters:
codigosFechadura — Lista com todos os cédigos de fechadura que a chave p«
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Method Detall

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Pede ao Tiny para adicionar—se ao seu saco de chaves

pesquisarCodigo
public booleampesquisarCodigqString codigo)

Verifica se a chave pode ou néo abrir uma fechadura, pesquisando o cédigo da fe
na sua lista de codigos de fechaduras
Parameters:

codigo — Cddigo de fechadura a pesquisar

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove a chave do nivel

Association Links
to Classjava.lang.String

to Classjava.util.LinkedList

Lista que guarda todos os cédigos das fechaduras que uma chave consegue abri
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furyPackage
Class Cobra

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoResistente

I
+—furyPackage.Cobra

public finalclassCobraxtendd-ixoResistente

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Cobra
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

final static ATACAR
String

private Tiny comida
Tiny

private  double | distanciaSeguranca
Distancia de seguranca da cobra

final static ESCONDER
String
private int estadoActual

Estado actual da cobra

private estados
EstadoCobral] Estados possiveis da cobra.
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Constructor Summary

Cobra(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double distanciaSeguranca, int
capacidadeResistencia, long tempo, Tiny heroi)

Method Summary

private  void aparecei(long tempo)
Faz a cobra atacar, aparecendo

private  void desaparece(long tempo)
Faz a cobra esconder-se

void iterar (long tempo)
Itera a cobra verificando a distancia de seguranca para fazer c
esta apareca

void mudarEstaddint novoEstado)
private violouDistanciaSeguranca()
boolean Verifica invasdes ao raio de seguranca da cobra

Methods inherited from classfuryPackage.FixoResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , morrer , removerDoNivel
trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

ATACAR

public final staticStringATACAR
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comida
private Tiny comida

Tiny

distanciaSeguranca
private doubledistanciaSeguranca

Distancia de seguranca da cobra

ESCONDER

public final staticStringeSCONDER

estadoActual
private int estadoActual

Estado actual da cobra

estados

private EstadoCobra[gstados

Estados possiveis da cobra. Esta pode estar escondida ou aparecer para atacar

Constructor Detall

Cobra

public Cobra(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double distanciaSeguranca, int
capacidadeResistencia, long tempo, Tiny heroi)
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Parameters:
capacidadeResistencia — Define a capacidade de resisténcia da cobra
distanciaSeguranca — Define o raio de ac¢ao da cobra

Method Detall

aparecer
private void aparecei(long tempo)

Faz a cobra atacar, aparecendo

desaparecer
private void desaparece(long tempo)

Faz a cobra esconder—se

iterar

public void iterar (long tempo)

Itera a cobra verificando a distancia de seguranca para fazer com que esta apare

mudarEstado

public void mudarEstaddint novoEstado)

violouDistanciaSeguranca
private boolearviolouDistanciaSeguranca()

Verifica invasdes ao raio de seguranca da cobra

Association Links
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to ClassfuryPackage.Tiny
Tiny
to ClassfuryPackage.estados.EstadoCobra
Estados possiveis da cobra. Esta pode estar escondida ou aparecer para atacar

to Classjava.lang.String

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Corda

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuplo

I
+—furyPackage.Corda

public classCordaxtenddVlovelDeslocamentoDupimplementsRemovivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Corda
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

final static COMPRIMENTO_MAXIMO

int Comprimento méximo que a corda pode atingir
private enganchado

Enganchavel Objecto enganchado pela corda

private int estadoActual

Estado actual da corda
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Field Summary

private estados

EstadoCorda(] Estados possiveis em que a corda pode estar:
Corda arrecadada — Estado da corda guardada;
Corda solta — Estqdo da corda em langamento;
Corda enganchada — Estado da corda enganchada.

private Tiny heroi

private  Ponto ' pontoDeEnganche
Posicédo onde a corda foi enganchada

Constructor Summary

Corda(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double deslocan
Tiny heroi)

Corda(Corda corda)

Method Summary

void actualizarMovimentoDoDono (long tempo)
Permite que a corda siga o Tiny ao actualizar o seu movimentc
gue este corresponda ao movimento que o Tiny tem.

void desenganchaflong tempo)
Desengancha a corda

Enganchavel getEnganchadd)
EstadoCorda getEstaddint estado)
int getEstadoActual)
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Method Summary

Tiny

Ponto

MovimentoSegme
ntoRectaUnidir
eccional

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

74, Corda

getHeroi()

getPontoDeEnganchg)

getThisMovimento()
Devolve o movimento da corda

lancar(Ponto destino, long tempo)
Lanca a corda (segundo o seu estado actual)

mudarEstaddint novoEstado)
Muda o estado da corda para um novo estado

remover(long tempo)
Indica ao estado da corda que esta em de ser removida

remover()
Remove a corda e altera-lhe o estado de forma a que possa v
ser lancada

removerDoNivel()
Remove a corda do nivel

setEnganchad@Enganchavel enganchado)

setPontoDeEnganchéPonto pontoDeEnganche)

suster(long tempo)
Sustém o movimento da corda

trataColisao (Enganchavel enganchado, ResultadoColisao resultac
Delega o tratamento da colisdo com um enganchével ao estad
da corda

trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)
Delega o tratamento da colisdo com um suportavel ao estado «
da corda



75, Corda

Method Summary

void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)
Delega o tratamento da colisdo com um activavel ao estado ac
corda

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

COMPRIMENTO_MAXIMO
public final statiant COMPRIMENTO_MAXIMO

Comprimento maximo que a corda pode atingir

enganchado
private Enganchaveinganchado

Objecto enganchado pela corda

estadoActual
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private int estadoActual

Estado actual da corda

estados
private EstadoCordalgstados

Estados possiveis em que a corda pode estar:
Corda arrecadada — Estado da corda guardada;
Corda solta — Estqdo da corda em langamento;
Corda enganchada — Estado da corda enganchada.

heroi

private Tiny heroi

pontoDeEnganche
private PontopontoDeEnganche

Posicédo onde a corda foi enganchada
Constructor Detail

Corda

public Corda(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, Tiny heroi)

Corda

public Corda(Corda corda)
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Method Detail

actualizarMovimentoDoDono

public void actualizarMovimentoDoDono (long tempo)

Permite que a corda siga o Tiny ao actualizar o seu movimento para que este cor
ao movimento que o Tiny tem. Por exemplo, quando o Tiny cai ou sai de cima de
plataforma movel

desenganchar
public void desenganchaflong tempo)

Desengancha a corda

getEnganchado

public EnganchavejetEnganchad)

getEstado

public EstadoCordgetEstaddint estado)

getEstadoActual

publicint getEstadoActua()

getHeroi

public Tiny getHeroi()
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getPontoDeEnganche

public PontogetPontoDeEnganché)

getThisMovimento
public MovimentoSegmentoRectaUnidirecciogetiThisMovimento ()

Devolve o movimento da corda

lancar
public void lancar(Ponto destino, long tempo)

Lanca a corda (segundo o seu estado actual)

mudarEstado
public void mudarEstaddint novoEstado)

Muda o estado da corda para um novo estado

remover
public void remover(long tempo)

Indica ao estado da corda que esta em de ser removida

remover
public void remover()

Remove a corda e altera-lhe o estado de forma a que possa voltar a ser lancada
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removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove a corda do nivel

setEnganchado

public void setEnganchad@Enganchavel enganchado)

setPontoDeEnganche

public void setPontoDeEnganchéPonto pontoDeEnganche)

suster
public void suster(long tempo)

Sustém o movimento da corda

trataColisao
public void trataColisao (Enganchavel enganchado, ResultadoColisao resultado)

Delega o tratamento da colisdo com um enganchavel ao estado actual da corda

trataColisao
public void trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)

Delega o tratamento da colisdo com um suportavel ao estado actual da corda

trataColisao
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public void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)

Delega o tratamento da colisdo com um activavel ao estado actual da corda

Association Links
to ClassfuryPackage.Enganchavel

Objecto enganchado pela corda
to ClassfuryPackage.estados.EstadoCorda

Estados possiveis em que a corda pode estar:
Corda arrecadada — Estado da corda guardada;
Corda solta — Estqdo da corda em langamento;
Corda enganchada — Estado da corda enganchada.

to ClassfuryPackage.Tiny
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81, Elevador

furyPackage
Class Elevador

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelEnganchavel

I
+—furyPackage.Elevador

public finalclassElevadoextendsMovelEnganchavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Elevador
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Elevador(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, double vel
long tempo)
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Methods inherited from classfuryPackage.MovelEnganchavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desenganchar , desSuportar , enganchar ,
getSuportado , suportar

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Elevador

public Elevador(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, double
velocidade, long tempo)

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Escorpiao

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelResistente

+—furyPackage.Escorpiao

public finalclassEscorpiaextendsVlovelResistente

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Escorpido
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final MOVER
static String

Constructor Summary

EscorpiaqString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, double
velocidade, int capacidadeResistencia, long tempo)

83, Escorpiao



84, Escorpiao

Method Summary

void reiniciar (long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.MovelResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , inverterSentido , morrer ,
removerDoNivel , trataColisao , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

MOVER

private final staticStringMOVER

Constructor Detall

Escorpiao

public EscorpiaqString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, doubl
velocidade, int capacidadeResistencia, long tempo)
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Method Detall

reiniciar

public void reiniciar (long tempo)

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Explosao

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Explosao

Direct Known SubclassdsxplosaoBolaFogdexplosaoDestruidore&xplosaoTiroGargula

public classExplosaextend€ObjectoDoNiveimplementdMovimentoListener

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Explosdo de um objecto
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

ExplosaqString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo, AnimacaoSprite anirn

Method Summary

void movimentoAcaboyMovimentoEvent movimentoEvent)
Remove a explosao do nivel quando esta acaba de explodir

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString
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Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Explosao

public ExplosadString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo, AnimacaoSprite
animacao)

Parameters:
animacao — Animacéao da explosao

Method Detall

movimentoAcabou
public void movimentoAcaboyMovimentoEvent movimentoEvent)

Remove a explosdo do nivel quando esta acaba de explodir
Parameters:
movimentoEvent MovimentoEvent

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class ExplosaoBolaFogo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Explosao

I
+—furyPackage.ExplosaoBolaFogo

public classExplosaoBolaFogxtend€Explosao

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Explosao de uma bola de fogo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

(package ExplosaoBolaFog@String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long

Methods inherited from classfuryPackage.Explosao

movimentoAcabou

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall
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ExplosaoBolaFogo

ExplosaoBolaFog@String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)
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furyPackage
Class ExplosaoDestruidores

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Explosao

+—furyPackage.ExplosaoDestruidores

public classExplosaoDestruidorestends€Explosao

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Explosao de um destruidor do Tiny
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

ExplosaoDestruidoregString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.Explosao

movimentoAcabou

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall
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ExplosaoDestruidores

public ExplosaoDestruidoregString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

91, ExplosaoDestruidores
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furyPackage
Class ExplosaoTiroGargula

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Explosao

+—furyPackage.ExplosaoTiroGargula

public classExplosaoTiroGarguéxtend€xplosao

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Explosao de um tiro da Gargula
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

ExplosaoTiroGargula(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.Explosao

movimentoAcabou

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

92, ExplosaoTiroGargula
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ExplosaoTiroGargula

public ExplosaoTiroGargula(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

93, ExplosaoTiroGargula
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furyPackage
Class Fechadura

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

+—furyPackage.ActivavelComPorta

+—furyPackage.Fechadura

public finalclassFechadurextendsActivavelComPortamplementsSuportavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Fechadura
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private String codigo
Cddigo da fechadura

private  Tiny heroi
Objecto ao qual a fechadura esté a dar suporte

private final PARADO

static String

private tabelaColisoes
Hashtable
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Constructor Summary

Fechadura(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, String codigo, Porta porta, long
tempo)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Activa a fechadura abrindo a respectiva porta

void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

void desSuportar(long tempo)
Deixa de suporta o Tiny

Tiny getSuportadq))

void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Suporta o Tiny

boolean verificarChave (Chave chave)

Verifica se uma chave pode abrir a porta

Methods inherited from classfuryPackage.ActivavelComPorta

abrirPorta , getPorta , setPorta

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

codigo

private Stringcodigo
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Caodigo da fechadura

heroi
private Tiny heroi

Objecto ao qual a fechadura esta a dar suporte

PARADO

private final staticStringPARADO

tabelaColisoes

private HashtablgabelaColisoes

Constructor Detalil

Fechadura

public FechaduraString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, String codigo, Porta porta, |
tempo)

Parameters:
codigo — Cdédigo da chave que abre a porta
porta — Porta associada a fechadura

Method Detail

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Activa a fechadura abrindo a respectiva porta
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adicionarSuportadoAoslteraveis

public void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

desSuportar
public void desSuportar(long tempo)

Deixa de suporta o Tiny

getSuportado

public Tiny getSuportadd)

suportar
public void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Suporta o Tiny

verificarChave
public boolearverificarChave (Chave chave)

Verifica se uma chave pode abrir a porta

Association Links

to Classjava.lang.String

to Classjava.util.Hashtable

to Classjava.lang.String
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Caodigo da fechadura
to ClassfuryPackage.Tiny

Objecto ao qual a fechadura esté a dar suporte
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99, FixoDestruidor

furyPackage
Class FixoDestruidor

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoDestruidor
Direct Known Subclassé&3actq CanaEspinhos

public abstractlassFixoDestruidoextend€ObjectoDoNiveimplementdestruidorDoTiny

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem o Tiny
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

FixoDestruidor ()

FixoDestruidor (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Method Summary

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Faz desaparecer a corda

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall
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FixoDestruidor

public FixoDestruidor ()

FixoDestruidor

public FixoDestruidor (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Method Detall

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Faz desaparecer a corda
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furyPackage
Class FixoEnganchavel

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoEnganchavel
Direct Known Subclassd3ataformaDestrutivelMarteld?lataformaFixaEnganchavel

public abstractlassFixoEnganchawettendObjectoDoNiveimplements€Enganchavel
Plataforma

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que sdo enganchaveis e supc
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private  Tiny heroi

private tabelaColisoes
Hashtable

Constructor Summary

FixoEnganchavel)

FixoEnganchave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)
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Method Summary

void

void

void

void

Tiny

void

adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

desenganchafCorda corda, long tempo)

desSuportar(long tempo)
Deixa de suportar o Tiny

engancharnCorda corda, ResultadoColisao resultado)
Pede ao objecto enganchavel para se enganchar

getSuportadq))

suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Suporta o Tiny

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel

Field Detalil

heroi

private Tiny heroi

, getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

tabelaColisoes

private HashtabldabelaColisoes

Constructor Detall

FixoEnganchavel
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public FixoEnganchavel)

FixoEnganchavel

public FixoEnganchave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Method Detail

adicionarSuportadoAoslteraveis

public void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)

desenganchar

public void desenganchaCorda corda, long tempo)

desSuportar
public void desSuportar(long tempo)

Deixa de suportar o Tiny

enganchar
public void enganchar(Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Pede ao objecto enganchavel para se enganchar

getSuportado

public Tiny getSuportadd)
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suportar
public void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Suporta o Tiny

Association Links
to ClassfuryPackage.Tiny

to Classjava.util.Hashtable
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furyPackage
Class FixoResistente

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoResistente
Direct Known Subclass&3obrg Gargula

public abstractlassFixoResistentextend€ObjectoDoNiveimplementdDestruidorDoTiny,
DestrutivelPeloFogdteravel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa objectos fixos do nivel que destroem o Tiny e que pc
ser destruidos por varias bolas de fogo, conforme a sua capacidade de resisténcia
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int capacidadeResistencia
Capacidade de resisténcia dos inimigos fixos resistentes

Constructor Summary

FixoResistente()

FixoResistente(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResistencia)
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Method Summary

void decrementarEnergia(long tempo)
Decrementa a capacidade de resisténcia de um destruidor do
morrendo caso tenha chegado ao fim

int getCapacidadeResistencif)

void morrer (long tempo)
Mata o destruidor do Tiny

void removerDoNivel()
Remove do nivel o destruidor do Tiny

void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Mata o Tiny quando este colide com o destruidor do tiny

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Faz desaparecer a corda

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

capacidadeResistencia
private int capacidadeResistencia

Capacidade de resisténcia dos inimigos fixos resistentes
Constructor Detail

FixoResistente

public FixoResistente()
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FixoResistente
public FixoResistente(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResister

Parameters:
capacidadeResistencia — Define a capacidade de resisténcia de um destruidc

Method Detail

decrementarEnergia
public void decrementarEnergia(long tempo)

Decrementa a capacidade de resisténcia de um destruidor do Tiny, morrendo cas
chegado ao fim

getCapacidadeResistencia

publicint getCapacidadeResistenci§

morrer
public void morrer (long tempo)

Mata o destruidor do Tiny

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove do nivel o destruidor do Tiny

trataColisao

public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
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Mata o Tiny quando este colide com o destruidor do tiny

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Faz desaparecer a corda

108, FixoResistente
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furyPackage
Class Gargula

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoResistente

I
+—furyPackage.Gargula

Direct Known Subclassd&SsargulaDireitaGargulaEsquerda

public classGargulaxtendg-ixoResistente

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Gargula
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int cadencia
Cadéncia do tiro da gargula

private  long tempoLastFire
Guarda o tempo do ultimo tiro disparado

private tiro
TiroGargula Tiro da gargula

Constructor Summary

Gargula(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResistencia, int cac
TiroGargula tiro)
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110, Gargula

Method Summary

void disparar(long tempo)

Lanca um tiro de gargula

int getCadencid)
TiroGargula getTiro ()
void iterar (long tempo)

Itera a gargula disparando tiros consoante a sua cadéncia

Methods inherited from classfuryPackage.FixoResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia

trataColisao , trataColisao

morrer , removerDoNivel

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite

Field Detalil

cadencia
private int cadencia

Cadéncia do tiro da gargula

setSprite , toString

tempolLastFire
private longtempoLastFire

Guarda o tempo do ultimo tiro disparado
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tiro
private TiroGargulatiro

Tiro da gargula
Constructor Detall

Gargula

public Gargula(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResistencia, in
cadencia, TiroGargula tiro)

Parameters:
capacidadeResistencia — Define a capacidade de resisténcia de uma Gargule
cadencia — Frequéncia com que o tiro da gargula é disparado
tiro — Tiro da géargula

Method Detall

disparar
public void disparar(long tempo)

Lanca um tiro de gargula

getCadencia

publicint getCadencig()

getTiro

public TiroGargulagetTiro ()

iterar
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public void iterar (long tempo)

Itera a gargula disparando tiros consoante a sua cadéncia

Association Links

to ClassfuryPackage.TiroGargula

Tiro da gargula

112, Gargula
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furyPackage
Class GargulaDireita

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoResistente

I
+—furyPackage.Gargula

I
+—furyPackage.GargulaDireita

public finalclassGargulaDireitextendsGargula

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Gargula Direita
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

GargulaDireita (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResistencia,
cadencia, long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.Gargula

disparar , getCadencia , getTiro , iterar
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Methods inherited from classfuryPackage.FixoResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , morrer , removerDoNivel
trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

GargulaDireita

public GargulaDireita (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResiste!
int cadencia, long tempo)

Parameters:
capacidadeResistencia — Define a capacidade de resisténcia de uma Gargule
cadencia — Frequéncia com que o tiro da gargula direita é disparado

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class GargulaEsquerda

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoResistente

I
+—furyPackage.Gargula

I
+—furyPackage.GargulaEsquerda

public finalclassGargulaEsquerdatend<Gargula

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Géargula Esquerda
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

GargulaEsquerdgString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResistenci
cadencia, long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.Gargula

disparar , getCadencia , getTiro , iterar
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Methods inherited from classfuryPackage.FixoResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , morrer , removerDoNivel
trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

GargulaEsquerda

public GargulaEsquerdg String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int capacidadeResis
int cadencia, long tempo)

Parameters:
capacidadeResistencia — Define a capacidade de resisténcia de uma Gargule
cadencia — Frequéncia com que o tiro da gargula esquerda é disparado

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Interruptor

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

+—furyPackage.ActivavelComPorta

+—furyPackage.Interruptor

public finalclassinterruptorextendsActivavelComPorta

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Interruptor
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

final static DESLIGADO_DIREITA
String

final static DESLIGADO_ESQUERDA
String

private int estadoActual

Estado actual do interruptor

private  Estado | estados

Interruptor(] Estados possiveis do interruptor
final static LIGADO_DIREITA
String
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Field Summary

final static LIGADO_ESQUERDA
String

Constructor Summary

Interruptor (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta, long tempo)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Activa o interruptor, abrindo a respectiva porta

void ligar (long tempo)
Activa o interruptor e abre a porta

void mudarEstadoActua(int estado)
Muda o estado actual do Interruptor

Methods inherited from classfuryPackage.ActivavelComPorta

abrirPorta , getPorta , setPorta

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

DESLIGADO_DIREITA

public final staticStringDESLIGADO_DIREITA
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DESLIGADO ESQUERDA

public final staticStringDESLIGADO_ESQUERDA

estadoActual
private int estadoActual

Estado actual do interruptor

estados
private Estadolnterruptor[lestados

Estados possiveis do interruptor

LIGADO_DIREITA

public final staticStringLIGADO_DIREITA

LIGADO_ESQUERDA

public final staticStringLIGADO_ESQUERDA

Constructor Detalil

Interruptor
public Interruptor (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta, long tempo)

Parameters:
porta — Porta associada ao interruptor
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Method Detail

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Activa o interruptor, abrindo a respectiva porta

ligar
public void ligar (long tempo)

Activa o interruptor e abre a porta

mudarEstadoActual
public void mudarEstadoActualint estado)

Muda o estado actual do Interruptor

Association Links
to ClassfuryPackage.estados.Estadolnterruptor

Estados possiveis do interruptor

to Classjava.lang.String

to Classjava.lang.String

to Classjava.lang.String

to Classjava.lang.String
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furyPackage

Class Martelo

furyPackage.ObjectoDoNivel

+—furyPackage.Martelo
Direct Known SubclassedarteloBaixq MarteloDireito, MarteloEsquerdo

public classMarteloextendObjectoDoNiveimplementdterave| Removivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Martelo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:

Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro

Version: 5.0

Field Summary

private
AnimacaoSprite

private final
static int

private final
static int

private  int

private
EstadoMartelo

I

private Habili
dadeMartelo

private  int

121, Martelo

animacaoMartelo
Animacao de um martelo

ARRUMADO

DESARRUMADO

estadoActual
Estado actual do martelo

estados
Estados possiveis de um martelo.

habilidadeMartelo

iteracaoActual
Numero de iteragcdes ocorridas desde que o martelo apareceu
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Field Summary

private final LIMITE_ITERACOES
int Guarda o numero de iteracfes que 0 martelo permanece Visivi
nivel

private Ponto | offset
Offset a posicao do martelo

Constructor Summary
Martelo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, AnimacaoSprite animacao,

HabilidadeMartelo habilidadeMartelo, Ponto offset)

Martelo (Martelo martelo, Ponto posicao)
Reproduz um novo martelo

Method Summary

AnimacaoSprite | getAnimacaq()

AnimacaoSprite | getAnimacaoMartelo()

HabilidadeMart getHabilidadeMartelo ()

elo
int getlteracaoActual()
Ponto getOffset()
void incrementarlteracaoActual ()
Incrementa o niumero de iteracdes actual
void iterar (long tempo)

Itera 0 martelo incrementando e verificando o nimero de iterac
actuais, arruma-o e remove—o do nivel quando este chega ao
iteracOes
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Method Summary

void martelar (long tempo)
Manda o estado actual do martelo martelar

private  void mudarEstaddint estado)
Muda o estado actual do martelo

void removerDoNivel()
Remove o martelo do nivel

void trataColisao (PlataformaDestrutivelMartelo plataforma,
ResultadoColisao resultado)
Da uma martelada numa plataforma destrutivel pelo martelo

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

animacaoMartelo
private AnimacaoSpriteanimacaoMartelo

Animacao de um martelo

ARRUMADO

private final statiant ARRUMADO

DESARRUMADO

private final statidnt DESARRUMADO
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estadoActual
private int estadoActual

Estado actual do martelo

estados
private EstadoMartelo[Jestados

Estados possiveis de um martelo. Este pode estar arrumado ou a martelar

habilidadeMartelo

private HabilidadeMarteldabilidadeMartelo

iteracaoActual
private int iteracaoActual

Numero de iteracfes ocorridas desde que o martelo apareceu no nivel

LIMITE_ITERACOES
private finalint LIMITE_ITERACOES

Guarda o numero de iteracdes que o martelo permanece visivel no nivel

offset
private Pontooffset

Offset a posicdo do martelo

Constructor Detall

124, Martelo



125, Martelo
Martelo

public Martelo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, AnimacaoSprite animacao,
HabilidadeMartelo habilidadeMartelo, Ponto offset)

Martelo
public Martelo (Martelo martelo, Ponto posicao)

Reproduz um novo martelo

Method Detail

getAnimacao

public AnimacaoSpritgetAnimacad)

getAnimacaoMartelo

public AnimacaoSpritgetAnimacaoMartelo()

getHabilidadeMartelo

public HabilidadeMartelgetHabilidadeMartelo ()

getlteracaoActual

publicint getlteracaoActual()

getOffset
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public PontogetOffset()

incrementarlteracaoActual
public void incrementarlteracaoActual ()

Incrementa o numero de iteragdes actual

iterar
public void iterar (long tempo)

Itera 0 martelo incrementando e verificando o niumero de iteragGes actuais, arrurr
remove—-o do nivel quando este chega ao limite de iteracbes

martelar
public void martelar (long tempo)

Manda o estado actual do martelo martelar

mudarEstado
private void mudarEstaddint estado)

Muda o estado actual do martelo

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove o martelo do nivel

trataColisao
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public void trataColisao (PlataformaDestrutivelMartelo plataforma, ResultadoColisao
resultado)

Da uma martelada numa plataforma destrutivel pelo martelo

Association Links
to ClassfuryPackage.estados.EstadoMartelo

Estados possiveis de um martelo. Este pode estar arrumado ou a martelar

to Class furyPackage.estados.HabilidadeMartelo
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furyPackage
Class MarteloBaixo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Martelo

+—furyPackage.MarteloBaixo

public finalclassMarteloBaix@xtenddMartelo

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Martelo por Baixo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

MarteloBaixo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloBaixo (Martelo martelo, Ponto posicao)

Methods inherited from classfuryPackage.Martelo

getAnimacao , getAnimacaoMartelo , getHabilidadeMartelo , (QgetlteracaoActual
getOffset , incrementarlteracaoActual , iterar , martelar , removerDoNivel
trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

MarteloBaixo

public MarteloBaixo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloBaixo

public MarteloBaixo (Martelo martelo, Ponto posicao)
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furyPackage
Class MarteloDireito

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Martelo

I
+—furyPackage.MarteloDireito

public finalclassMarteloDireitoextendsMartelo

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Martelo Direito
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

MarteloDireito (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloDireito (Martelo martelo, Ponto posicao)

Methods inherited from classfuryPackage.Martelo

getAnimacao , getAnimacaoMartelo , getHabilidadeMartelo , (QgetlteracaoActual
getOffset , incrementarlteracaoActual , iterar , martelar , removerDoNivel
trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

MarteloDireito

public MarteloDireito (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloDireito

public MarteloDireito (Martelo martelo, Ponto posicao)
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furyPackage
Class MarteloEsquerdo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.Martelo

I
+—furyPackage.MarteloEsquerdo

public finalclassMarteloEsquerdextendsMartelo

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Martelo Esquerdo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

MarteloEsquerdo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloEsquerdo(Martelo martelo, Ponto posicao)

Methods inherited from classfuryPackage.Martelo

getAnimacao , getAnimacaoMartelo , getHabilidadeMartelo , (QgetlteracaoActual
getOffset , incrementarlteracaoActual , iterar , martelar , removerDoNivel
trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

MarteloEsquerdo

public MarteloEsquerdo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, HabilidadeMartelo
habilidadeMartelo)

MarteloEsquerdo

public MarteloEsquerdo(Martelo martelo, Ponto posicao)
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furyPackage
Class Mocho

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuplo

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuploResistente

I
+—furyPackage.Mocho

public finalclassMochoextenddviovelDeslocamentoDuploResistente

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Mocho
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final MOVER
static String

Constructor Summary

Mocho(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto posicaoFinal, double velocid:
capacidadeResistencia, long tempo)
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Methods inherited from classfuryPackage.MovelDeslocamentoDuploResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , inverterSentido , morrer ,
reiniciar , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

MOVER

private final staticStringMOVER

Constructor Detall

Mocho

public Mocho(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto posicaoFinal, double
velocidade, int capacidadeResistencia, long tempo)

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Moeda

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Moeda

Direct Known SubclassédoedaComPorta

public classMoedaextendsActivavelimplementsRemovivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Moeda
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Moeda(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempoActual)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Pede ao Tiny para apanhar a moeda e incrementar o seu num
moedas apanhadas
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Method Summary

void removerDoNivel()
Remove a moeda do nivel

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detalil

Moeda

public Moeda(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempoActual)

Method Detail

activar

public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Pede ao Tiny para apanhar a moeda e incrementar o seu nimero de moedas aps

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove a moeda do nivel
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Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class MoedaComPorta

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Moeda

I
+—furyPackage.MoedaComPorta

public finalclassMoedaComPortextenddMoeda

Field Summary

private Porta porta

Constructor Summary

MoedaComPortgString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta, long tempoA

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Methods inherited from classfuryPackage.Moeda

removerDoNivel

139, MoedaComPorta



140, MoedaComPorta

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

porta

private Portaporta

Constructor Detall

MoedaComPorta

public MoedaComPortgString nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Porta porta, long
tempoActual)

Parameters:
posicao — Posicao do objecto no nivel
nivel — Nivel ao qual pertence o objecto
porta — Porta a associar ao objecto activavel com porta

Method Detall

activar

public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Association Links
to ClassfuryPackage.Porta
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furyPackage
Class Morcego

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuplo

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuploResistente

I
+—furyPackage.Morcego

public finalclassMorcegaextenddMovelDeslocamentoDuploResistelglements
Enganchavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Morcego
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final MOVER

static String

private tabelaColisoesDestruidor
Hashtable

private tabelaColisoesEnganchar
Hashtable
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Constructor Summary

Morcego(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto posicaoRetorno, double
velocidade, int capacidadeResistencia, long tempo)

Method Summary

void desenganchatCorda corda, long tempo)
Desengancha a corda do morcego

void engancharCorda corda, ResultadoColisao resultado)
Engancha a corda no morcego

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com a corda, quer como um enganchavel (eng:
por baixo), quer como um destruidor (remove a corda se ela cc
nos restantes lados).

Methods inherited from classfuryPackage.MovelDeslocamentoDuploResistente

decrementarEnergia , getCapacidadeResistencia , inverterSentido , morrer ,
reiniciar , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString
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Field Detall

MOVER

private final staticStringMOVER

tabelaColisoesDestruidor

private HashtablgabelaColisoesDestruidor

tabelaColisoesEnganchar

private HashtablgabelaColisoesEnganchar

Constructor Detall

Morcego

public Morcego(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto posicaoRetorno, doubl
velocidade, int capacidadeResistencia, long tempo)

Method Detail

desenganchar
public void desenganchaCorda corda, long tempo)

Desengancha a corda do morcego

enganchar

public void enganchar(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
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Engancha a corda no morcego

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com a corda, quer como um enganchavel (engancha por baixo), g
um destruidor (remove a corda se ela colidir nos restantes lados).

Association Links
to Classjava.lang.String

to Classjava.util.Hashtable

to Classjava.util.Hashtable
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furyPackage
Class MovelDeslocamentoDuplo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuplo
Direct Known Subclass&3ordg MovelDeslocamentoDuploResistente

public abstractlassMovelDeslocamentoDupkxtend€ObjectoMovel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos mdveis que possuem um segundc
deslocamento

<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

MovelDeslocamentoDupla()

MovelDeslocamentoDuplo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocida
double deslocamento)

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detalil

MovelDeslocamentoDuplo

public MovelDeslocamentoDuplo()

MovelDeslocamentoDuplo

public MovelDeslocamentoDupla(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double
velocidade, double deslocamento)

Parameters:
deslocamento — Deslocamento secundério do objecto
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furyPackage
Class MovelDeslocamentoDuploResistente

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuplo

+—furyPackage.MovelDeslocamentoDuploResistente
Direct Known Subclasseédocho, Morcego

public abstractlassMovelDeslocamentoDuploResistetdenddviovelDeslocamentoDup
implementDestruidorDoTiny, DestrutivelPeloFogdnvertivel, Reiniciavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos mdveis que possuem um deslocar
duplo e uma capacidade de resisténcia

<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int capacidadeResistencia
Capacidade de resisténcia do objecto mével com deslocament
e resistente

private  Ponto | posicaoRetorno
Armazena a posicao de retorno para reiniciar o objecto
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Constructor Summary

MovelDeslocamentoDuploResistentd)

MovelDeslocamentoDuploResistent€String nome, Ponto posicao, Ponto
posicaoRetorno, Nivel nivel, double velocidade, double deslocamento, int
capacidadeResistencia)

Method Summary

void

int

void

void

void

void

void

void

void

decrementarEnergia(long tempo)
Decrementa a capacidade de resisténcia do objecto movel cor
deslocamento duplo e resistente e mata—o, caso esta tenha ac

getCapacidadeResistenci§

inverterSentido ()
Inverte o sentido do movimentos do objecto mével com
deslocamento duplo e resistente

morrer (long tempo)
Mata o objecto mével com deslocamento duplo e resistente

reiniciar (long tempo)
Reinicia o objecto mével com deslocamento duplo e resistente
colocando—o0 na sua posic¢éao inicial e restaurando o seu ponto
retorno

removerDoNivel()
Remove do nivel o o objecto mével com deslocamento duplo €
resistente

trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com a corda, removendo—a

trataColisao(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com um Tiny, matando—o

trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com um objecto suportavel
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

capacidadeResistencia
private int capacidadeResistencia

Capacidade de resisténcia do objecto movel com deslocamento duplo e resistent

posicaoRetorno
private PontoposicaoRetorno

Armazena a posicao de retorno para reiniciar o objecto
Constructor Detall

MovelDeslocamentoDuploResistente

public MovelDeslocamentoDuploResistentd)
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MovelDeslocamentoDuploResistente

public MovelDeslocamentoDuploResistent€String nome, Ponto posicao, Ponto
posicaoRetorno, Nivel nivel, double velocidade, double deslocamento, int
capacidadeResistencia)

Method Detail

decrementarEnergia
public void decrementarEnergia(long tempo)

Decrementa a capacidade de resisténcia do objecto moével com deslocamento du
resistente e mata—o, caso esta tenha acabado

getCapacidadeResistencia

publicint getCapacidadeResistenci§

inverterSentido
public void inverterSentido ()

Inverte o sentido do movimentos do objecto moével com deslocamento duplo e res

morrer
public void morrer (long tempo)

Mata o objecto mével com deslocamento duplo e resistente

reiniciar
public void reiniciar (long tempo)
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Reinicia o objecto movel com deslocamento duplo e resistente, colocando-o0 na ¢
posicao inicial e restaurando o seu ponto de retorno

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove do nivel o o objecto mével com deslocamento duplo e resistente

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com a corda, removendo—a

trataColisao
public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com um Tiny, matando—-o

trataColisao
public void trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com um objecto suportével
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furyPackage
Class MovelEnganchavel

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelEnganchavel
Direct Known Subclassddevador PlataformaMovelEnganchay@kleferico

public abstractlassMovelEnganchavektendsObjectoMoveimplementsEEnganchavel
Plataforma

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que permiem a corda enganchar
oferecem suporte ao tiny

<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private  Tiny heroi
Tiny ao qual estdo a dar suporte

private tabelaColisoes
Hashtable

Constructor Summary

MovelEnganchavel)
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Constructor Summary

MovelEnganchave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, doul
deslocamento)

Method Summary

void adicionarSuportadoAoslteraveigTiny heroi)
Adiciona o Tiny aos iteraveis para que este ndo estoire com a
restricdo dos angulos da corda

void desengancha¢Corda corda, long tempo)
Desengancha a corda

void desSuportar(long tempo)
Deixa de suportar o Tiny

void engancharnCorda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com a corda

Tiny getSuportada)
void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Suporta o Tiny

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

153, MovelEnganchavel



154, MovelEnganchavel

Field Detall

heroi
private Tiny heroi

Tiny ao qual estdo a dar suporte

tabelaColisoes

private HashtabldabelaColisoes

Constructor Detall

MovelEnganchavel

public MovelEnganchave()

MovelEnganchavel

public MovelEnganchave(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade,
double deslocamento)

Method Detail

adicionarSuportadoAosliteraveis
public void adicionarSuportadoAositeraveigTiny heroi)

Adiciona o Tiny aos iteraveis para que este ndo estoire com a restricdo dos angul
corda
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desenganchar
public void desenganchafCorda corda, long tempo)

Desengancha a corda

desSuportar
public void desSuportar(long tempo)

Deixa de suportar o Tiny

enganchar
public void enganchar(Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com a corda

getSuportado

public Tiny getSuportadd)

suportar
public void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Suporta o Tiny

Association Links
to ClassfuryPackage.Tiny

Tiny ao qual estdo a dar suporte

to Classjava.util.Hashtable
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furyPackage
Class MovelResistente

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelResistente
Direct Known Subclasse&anhg Escorpiao

public abstractlassMovelResistentextendObjectoMovelmplementDestruidorDoTiny;,
DestrutivelPeloFogdnvertivel, Reiniciavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos moveis resistentes
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int capacidadeResistencia
Capacidade de resisténcia de um destruidor do Tiny

Constructor Summary

MovelResistente()

MovelResistente(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, int capacidadeResistencia)
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Method Summary

void decrementarEnergia(long tempo)
Decrementa a energia do objecto movel resistente e mata-o, ¢
tenha acabado

int getCapacidadeResistencif)

void inverterSentido ()
Inverte o sentido do movimento do objecto mével resistente

void morrer (long tempo)
Mata o objecto mével resistente

void removerDoNivel()
Remove o objecto mével resistente do nivel

void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com o Tiny, matando—o

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com a corda, removendo-a

void trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com um objecto suportavel

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString
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Field Detall

capacidadeResistencia
private int capacidadeResistencia

Capacidade de resisténcia de um destruidor do Tiny
Constructor Detall

MovelResistente

public MovelResistente()

MovelResistente

public MovelResistente(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, d¢
deslocamento, int capacidadeResistencia)

Method Detail

decrementarEnergia
public void decrementarEnergia(long tempo)

Decrementa a energia do objecto movel resistente e mata—o, caso esta tenha ac:

getCapacidadeResistencia

publicint getCapacidadeResistenci§

inverterSentido

public void inverterSentido ()
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Inverte o sentido do movimento do objecto moével resistente

morrer
public void morrer (long tempo)

Mata o objecto mével resistente

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove o objecto mével resistente do nivel

trataColisao
public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com o Tiny, matando-o

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com a corda, removendo—a

trataColisao
public void trataColisao (Plataforma plataforma, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com um objecto suportavel
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furyPackage
Class Nivel

public classNivelimplementdNivel

<p>Title: </p>

<p>Description: </p>

<p>Copyright: Copyright (c) 2004</p>
<p>Company: </p>

Author:
not attributable
Version: 1.0

Field Summary

private desistir
boolean

private Tiny heroi

private imagens
Hashtable

private it

Iterator

private iteraveis
LinkedList

private mapa

SpritedTileMap

private nivelTerminado
boolean

private portas

Hashtable
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Field Summary

private reiniciaveis
LinkedList

private removiveis
LinkedList

private teclado
Teclado

private tiros
LinkedList

private  int ultimaTecla

Constructor Summary

Nivel ()

Method Summary

void actualizarTeclado (long tempo)

void adicionarAranha(String nome, Ponto posicaolnicial, double
deslocamentoY, double velocidade, long tempo)

void adicionarCacto(String nome, Ponto posicaolnicial, long tempo)

void adicionarCampoMagneticoAmarelo(String nome, Ponto
posicaolnicial, long tempo)

void adicionarCampoMagneticoVerde(String nome, Ponto posicaolnicia
long tempo)
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Method Summary

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

162, Nivel

adicionarCampoMagneticoVermelho(String nome, Ponto
posicaolnicial, long tempo)

adicionarCanaComEspinhogString nome, Ponto posicaolnicial, lor
tempo)

adicionarChave(String nome, Ponto posicaolnicial, LinkedList
codigosFechadura, long tempo)

adicionarCobra(String nome, Ponto posicaolnicial, double
distanciaSeguranca, long tempo)

adicionarElevador(String nome, Ponto posicaolnicial, double
deslocamentoY, double velocidade, long tempo)

adicionarEscorpiadString nome, Ponto pontolnicial, double
deslocamentoX, double velocidade, long tempo)

adicionarFechadura(String nome, Ponto posicaolnicial, String codig
String codigoPorta, long tempo)

adicionarGargulaDireita (String nome, Ponto posicaolnicial, int
cadencia, long tempo)

adicionarGargulaEsquerdgString nome, Ponto posicaolnicial, int
cadencia, long tempo)

adicionarinterruptor (String nome, Ponto posicaolnicial, String
nomePorta, long tempo)

adicionarlteravel (Iteravel iteravel)
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Method Summary

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void
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adicionarMocho(String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaof
double velocidade, long tempo)

adicionarMoeda(String nome, Ponto posicaolnicial, String codigoP:
long tempo)

adicionarMorcego(String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto
posicaoRetorno, double velocidade, long tempo)

adicionarPlataformaDestrutivelPeloMartelo (String nome, Ponto
posicaolnicial, int numMarteladas, long tempo)

adicionarPlataformaNormal (String nome, Ponto posicaolnicial, lon
tempo)

adicionarPortaHorizontal (String nome, Ponto posicaolnicial, doubl
velocidade, String codigo, long tempo)

adicionarPortaVertical (String nome, Ponto posicaolnicial, double
velocidade, String codigo, long tempo)

adicionarRemovivel(Removivel removivel)

adicionarSaida(String nome, Ponto posicaolnicial, long tempo)

adicionarTeleferico (String nome, Ponto posicaolnicial, double
deslocamentoX, double velocidade, long tempo)

adicionarTeleporte (String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto
posicaoDestino, long tempo)
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Method Summary

ISprite

void

void

TileSet

SpritedTileMap

long

int

void

void

void

void

void

void
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adicionarTiny (String nomeObjecto, Ponto posicaolnicial, Ponto
posicaoFinal, double velocidadeAndar, double velocidadeSaltar, d¢
velocidadeAngular, double anguloMinimo, double anguloMaximo,
distanciaCentroMinima, double distanciaCentroMaxima, boolean
temHabilidadeAmarela, boolean temHabilidadeVerde, boolean
temHabilidadeVermelha, String habilidadelnicial, long tempoActual

adicionarTiro (Tiro tiro)

createTileSets(Component comp)

getimagem(String nomelmagem)

getMapa()

getPontuacad)

iterar (long tempo, Rectangulo areaVisivel)

keyPressedTeclado teclado, int tecla, long tempo)

keyReleasedTeclado teclado, int tecla, long tempo)

reiniciar (long tempo)

removerlteraveis(lteravel objecto)

removerObjecto(Removivel objecto)

removerRemoviveRemovivel removivel)
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Method Summary

void removerTiro (Tiro tiro)
void setMap(SpritedTileMap sprites)
void terminarNivel ()

private  void verificarAreaVisivel (Rectangulo areaVisivel)

Field Detalil

desistir

private booleardesistir

heroi

private Tiny heroi

imagens

private Hashtablemagens

it

private Iteratorit

iteraveis
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private LinkedListiteraveis

mapa

private SpritedTileMapmapa

nivelTerminado

private booleamivelTerminado

portas

private Hashtablgortas

reiniciaveis

private LinkedListreiniciaveis

removiveis

private LinkedListremoviveis

teclado

private Tecladoteclado

tiros
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private LinkedListtiros

ultimaTecla

private int ultimaTecla

Constructor Detall

Nivel

public Nivel ()

Method Detall

actualizarTeclado

public void actualizarTeclado (long tempo)

adicionarAranha

public void adicionarAranha(String nome, Ponto posicaolnicial, double deslocamento®
double velocidade, long tempo)

adicionarCacto

public void adicionarCacto(String nome, Ponto posicaolnicial, long tempo)

adicionarCampoMagneticoAmarelo

public void adicionarCampoMagneticoAmarelo(String nome, Ponto posicaolnicial, long
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tempo)

adicionarCampoMagneticoVerde

public void adicionarCampoMagneticoVerde(String nome, Ponto posicaolnicial, long
tempo)

adicionarCampoMagneticoVermelho

public void adicionarCampoMagneticoVermelho(String nome, Ponto posicaolnicial, lor
tempo)

adicionarCanaComEspinhos

public void adicionarCanaComEspinhogString nome, Ponto posicaolnicial, long tempc

adicionarChave

public void adicionarChave(String nome, Ponto posicaolnicial, LinkedList
codigosFechadura, long tempo)

adicionarCobra

public void adicionarCobra(String nome, Ponto posicaolnicial, double distanciaSegura
long tempo)

adicionarElevador

public void adicionarElevador(String nome, Ponto posicaolnicial, double deslocamentc
double velocidade, long tempo)
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adicionarEscorpiao

public void adicionarEscorpiaqString nome, Ponto pontolnicial, double deslocamento?
double velocidade, long tempo)

adicionarFechadura

public void adicionarFechadura(String nome, Ponto posicaolnicial, String codigo, Strin
codigoPorta, long tempo)

adicionarGargulaDireita

public void adicionarGargulaDireita (String nome, Ponto posicaolnicial, int cadencia, I«
tempo)

adicionarGargulaEsquerda

public void adicionarGargulaEsquerdgString nome, Ponto posicaolnicial, int cadencia
tempo)

adicionarinterruptor

public void adicionarinterruptor (String nome, Ponto posicaolnicial, String nomePorta,
tempo)

adicionarlteravel

public void adicionarlteravel (Iteravel iteravel)
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adicionarMocho

public void adicionarMocho(String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaoFinal, do
velocidade, long tempo)

adicionarMoeda

public void adicionarMoeda(String nome, Ponto posicaolnicial, String codigoPorta, lon
tempo)

adicionarMorcego

public void adicionarMorcego(String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaoRetorn
double velocidade, long tempo)

adicionarPlataformaDestrutivelPeloMartelo

public void adicionarPlataformaDestrutivelPeloMartelo (String nome, Ponto
posicaolnicial, int numMarteladas, long tempo)

adicionarPlataformaNormal

public void adicionarPlataformaNormal (String nome, Ponto posicaolnicial, long tempao

adicionarPortaHorizontal

public void adicionarPortaHorizontal (String nome, Ponto posicaolnicial, double veloci
String codigo, long tempo)
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adicionarPortaVertical

public void adicionarPortaVertical (String nome, Ponto posicaolnicial, double velocidac
String codigo, long tempo)

adicionarRemovivel

public void adicionarRemovivel[Removivel removivel)

adicionarSaida

public void adicionarSaida(String nome, Ponto posicaolnicial, long tempo)

adicionarTeleferico

public void adicionarTeleferico (String nome, Ponto posicaolnicial, double deslocamer
double velocidade, long tempo)

adicionarTeleporte

public void adicionarTeleporte (String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaoDestil
long tempo)

adicionarTiny

public ISprite adicionarTiny (String nomeObjecto, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaol
double velocidadeAndar, double velocidadeSaltar, double velocidadeAngular, double
anguloMinimo, double anguloMaximo, double distanciaCentroMinima, double
distanciaCentroMaxima, boolean temHabilidadeAmarela, boolean temHabilidadeVerc
boolean temHabilidadeVermelha, String habilidadelnicial, long tempoActual)
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adicionarTiro

public void adicionarTiro (Tiro tiro)

createTileSets

public void createTileSets(Component comp)

getimagem

public TileSetgetimagem(String nomelmagem)

getMapa

public SpritedTileMapgetMapa()

getPontuacao

public longgetPontuacad)

iterar

publicint iterar (long tempo, Rectangulo areaVisivel)

keyPressed

public void keyPressedTeclado teclado, int tecla, long tempo)
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keyReleased

public void keyReleasedTeclado teclado, int tecla, long tempo)

reiniciar

public void reiniciar (long tempo)

removerlteraveis

public void removerlteraveis(lteravel objecto)

removerObjecto

public void removerObjecto(Removivel objecto)

removerRemovivel

public void removerRemovive[Removivel removivel)

removerTiro

public void removerTiro (Tiro tiro)

setMap

public void setMap(SpritedTileMap sprites)
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terminarNivel

public void terminarNivel ()

verificarAreaVisivel

private void verificarAreaVisivel (Rectangulo areaVisivel)

Association Links
to ClassfuryPackage.Tiny

to Classjava.util.LinkedList

to Classjava.util.LinkedList

to Classjava.util.LinkedList

to Classjava.util.LinkedList

to Classjava.util.Hashtable

to Classjava.util.Hashtable

to Classjava.util.lterator
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furyPackage
Class ObjectoComVelocidade

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

Direct Known Subclassé&3bjectoMove| Tiny

public abstractlassObjectoComVelocidaggtend€ObjectoDoNivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Classe que agrupa todos os objectos com velocidade
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private  double |velocidade
Velocidade do deslocamento do objecto

Constructor Summary

ObjectoComVelocidadg()

ObjectoComVelocidade(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade)

Method Summary

double getVelocidadg()
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

velocidade
private doublevelocidade

Velocidade do deslocamento do objecto
Constructor Detail

ObjectoComVelocidade

public ObjectoComVelocidadg()

ObjectoComVelocidade

public ObjectoComVelocidade(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocid

Parameters:
velocidade - Velocidade do objecto

Method Detail

getVelocidade

public doublegetVelocidadg()
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furyPackage
Class ObjectoDoNivel

Direct Known Subclassesctivavel, ExplosagFixoDestruidoy FixoEnganchavel
FixoResistenteMartelo, ObjectoComVelocidade

public abstractlassObjectoDoNivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos 0s objectos com representacao gréafica do jogc
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private Nivel nivel

private String | nome

private Ponto | posicao

private  Sprite | sprite

Constructor Summary

ObjectoDoNivel()

ObjectoDoNivel (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)
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Method Summary

Nivel getNivel()

String getNome()

Ponto getPosicad)

Sprite getSprite ()

void setSprite (Sprite sprite)
String toString ()

Field Detall

nivel

private Nivel nivel

nome

private Stringnome

posicao

private Pontoposicao

sprite
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private Spritesprite

Constructor Detalil

ObjectoDoNivel

public ObjectoDoNivel()

ObjectoDoNivel

public ObjectoDoNivel (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel)

Parameters:
nome — Nome do objecto do nivel
posicao — Posi¢ao do objecto no nivel
nivel — Nivel ao qual pertence o objecto

Method Detail

getNivel

public Nivel getNivel()

getNome

public StringgetNome()

getPosicao

public PontogetPosicad)
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getSprite

public SpritegetSprite()

setSprite

public void setSprite (Sprite sprite)

toString

public StringtoString ()

Association Links
to Classjava.lang.String

to ClassfuryPackage.Nivel
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furyPackage
Class ObjectoMovel

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I

+—furyPackage.ObjectoMovel
Direct Known Subclass@dovelDeslocamentoDupldViovelEnganchaveMovelResistente
Tiro

public abstractlassObjectoMovekxtendObjectoComVelocidade

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa os objectos moveis que possuem atributo movimentt
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005

<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private  double |deslocamento
Deslocamento do objecto num dos eixos

Constructor Summary

ObjectoMovel()

ObjectoMovel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento)
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Method Summary

double getDeslocamentd)

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

deslocamento
private doubledeslocamento

Deslocamento do objecto num dos eixos
Constructor Detall

ObjectoMovel

public ObjectoMovel()

ObjectoMovel

public ObjectoMovel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, douk
deslocamento)

Parameters:
deslocamento — Deslocamento do objecto
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Method Detail

getDeslocamento

public doublegetDeslocamentd)
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furyPackage
Class PlataformaDestrutivelMartelo

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoEnganchavel

+—furyPackage.PlataformaDestrutivelMartelo

public finalclassPlataformaDestrutivelMartekxtendg-ixoEnganchaveiplements
Removivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Plataforma Destrutivel pelo Martelo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int estadoActual
Estado actual da plataforma destrutivel pelo martelo

private  Estado | estados

PlataformaDest Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo pc
rutivelMartelo estar (com suportado ou sem suportado)

Suportadol]

private  Estado |estadosVisuais

PlatafomaDestr Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo to
utivelMartelov medida que vai sendo destruida (depende do nimero de marte

isual ..
l gue ja recebeu)
private int numeroMarteladas
Numero de marteladas que a plataforma destrutivel pelo marte
recebeu
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Constructor Summary

PlataformaDestrutivelMartelo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int
numMarteladas, long tempo)

Method Summary

void desSuportar(long tempo)
Deixa de suportar o Tiny

EstadoPlatafor getEstadoActual)

maDestrutivelM Devolve o estado actual da plataforma
arteloSuportad
(0]

void quebrar(long tempo)
Incrementa o nimero de marteladas recebidas e altera o aspe
visual da plataforma destrutivel pelo martelo

void removerDoNivel()
Remove a plataforma destrutivel pelo martelo do nivel

void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Passa a plataforma destrutivel pelo martelo para o estado sup

Methods inherited from classfuryPackage.FixoEnganchavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desenganchar , enganchar , getSuportado

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

estadoActual

private int estadoActual
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Estado actual da plataforma destrutivel pelo martelo

estados
private EstadoPlataformaDestrutivelMarteloSuportadetados

Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo pode estar (com sup
ou sem suportado)

estadosVisuais
private EstadoPlatafomaDestrutivelMarteloVisuad$tadosVisuais

Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo toma a medida que \
destruida (depende do numero de marteladas que ja recebeu)

numeroMarteladas
private int numeroMarteladas

Numero de marteladas que a plataforma destrutivel pelo martelo ja recebeu
Constructor Detail

PlataformaDestrutivelMartelo

public PlataformaDestrutivelMartelo (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, int
numMarteladas, long tempo)

Parameters:
numMarteladas — NUumero de marteladas com que a plataforma destrutivel pe
martelo se inicia

Method Detail

desSuportar
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public void desSuportar(long tempo)

Deixa de suportar o Tiny

getEstadoActual
public EstadoPlataformaDestrutivelMarteloSuportagktEstadoActual)

Devolve o estado actual da plataforma

qguebrar
public void quebrar(long tempo)

Incrementa o numero de marteladas recebidas e altera o aspecto visual da plataf
destrutivel pelo martelo

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove a plataforma destrutivel pelo martelo do nivel

suportar
public void suportar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Passa a plataforma destrutivel pelo martelo para o estado suportavel

Association Links
to ClassfuryPackage.estados.EstadoPlataformaDestrutivelMarteloSuportado

Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo pode estar (com sup
ou sem suportado)

to ClassfuryPackage.estados.EstadoPlatafomaDestrutivelMarteloVisual
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Estados possiveis que a plataforma destrutivel pelo martelo toma a medida que \
destruida (depende do numero de marteladas que ja recebeu)
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furyPackage
Class PlataformaFixaEnganchavel

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.FixoEnganchavel

+—furyPackage.PlataformaFixaEnganchavel

public finalclassPlataformaFixaEnganchasgbndd-ixoEnganchavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Plataforma Fixa Enganchavel
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

PlataformaFixaEnganchave[(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Methods inherited from classfuryPackage.FixoEnganchavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desenganchar , desSuportar , enganchar ,
getSuportado , suportar
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

PlataformaFixaEnganchavel

public PlataformaFixaEnganchavel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long temp

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class PlataformaMovelEnganchavel

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelEnganchavel

+—furyPackage.PlataformaMovelEnganchavel

public finalclassPlataformaMovelEnganchaggtenddViovelEnganchavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Plataforma Mo6vel Enganchavel
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

PlataformaMovelEnganchave[String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double
velocidade, double deslocamento, long tempo)
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Methods inherited from classfuryPackage.MovelEnganchavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desenganchar , desSuportar , enganchar ,
getSuportado , suportar

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

PlataformaMovelEnganchavel

public PlataformaMovelEnganchavel(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double
velocidade, double deslocamento, long tempo)

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Porta

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Porta

Direct Known SubclassdzortaHorizontal PortaVertical

public abstractlassPorteextendsActivavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa as diferentes portas existentes
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private int estadoActual
Estado actual da porta

private estados
EstadoPortaf] Estados possiveis da porta (aberta ou fechada)

private  Plataf | plataformas

ormaMovelEngan Plataformas constituintes da porta
chavel[]

Constructor Summary

Porta(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, PlataformaMovelEnganchavell]
plataformas)
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Method Summary

void abrir (long tempo)
Activa a porta deslocando as respectivas plataformas moéveis
enganchaveis

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultadoA)

int getNumeroDePlataformas()

PlataformaMove | getPlataforma(int index)
IEnganchavel

abstract  void ' moverPlataformaglong tempo)

void mudarEstadoActual(int novoEstado)
Muda o estado actual da porta

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

estadoActual
private int estadoActual

Estado actual da porta

estados
private EstadoPorta[pstados

Estados possiveis da porta (aberta ou fechada)
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plataformas
private PlataformaMovelEnganchavelataformas

Plataformas constituintes da porta
Constructor Detail

Porta

public Porta(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, PlataformaMovelEnganchavell]
plataformas)

Parameters:
plataformas — Plataformas mdéveis enganchaveis que constituem a porta

Method Detail

abrir
public void abrir (long tempo)

Activa a porta deslocando as respectivas plataformas méveis enganchaveis

activar

public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultadoA)

getNumeroDePlataformas

publicint getNumeroDePlataformas()

getPlataforma
public PlataformaMovelEnganchawggtPlataforma(int index)
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moverPlataformas

public abstractoid moverPlataformaglong tempo)

mudarEstadoActual
public void mudarEstadoActualint novoEstado)

Muda o estado actual da porta
Parameters:
novoEstado int

Association Links
to ClassfuryPackage.PlataformaMovelEnganchavel

Plataformas constituintes da porta
to ClassfuryPackage.estados.EstadoPorta

Estados possiveis da porta (aberta ou fechada)
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furyPackage
Class PortaHorizontal

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Porta

+—furyPackage.PortaHorizontal

public finalclassPortaHorizontagéxtendsPorta

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Porta Horizontal
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

PortaHorizontal (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, long tempo)

Method Summary

void moverPlataformas(long tempo)
Desloca todas as plataformas constituintes da porta

Methods inherited from classfuryPackage.Porta

abrir , activar , getNumeroDePlataformas , getPlataforma , mudarEstadoActual
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

PortaHorizontal

public PortaHorizontal (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, dc
deslocamento, long tempo)

Method Detail

moverPlataformas
public void moverPlataformag(long tempo)

Desloca todas as plataformas constituintes da porta
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furyPackage
Class PortaVertical

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Porta

+—furyPackage.PortaVertical

public finalclassPortaVerticagéxtendsPorta

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Porta Vertical
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

PortaVertical (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, long tempo)

Method Summary

void moverPlataformas(long tempo)
Desloca todas as plataformas constituintes da porta

Methods inherited from classfuryPackage.Porta

abrir , activar , getNumeroDePlataformas , getPlataforma , mudarEstadoActual
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

PortaVertical

public PortaVertical (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, doub
deslocamento, long tempo)

Method Detail

moverPlataformas
public void moverPlataformag(long tempo)

Desloca todas as plataformas constituintes da porta
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furyPackage
Class Saida

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Saida

public finalclassSaidaxtendsActivavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Saida
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Saida(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Sai de um nivel

void sair()
Pede ao nivel para terminar
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detalil

Saida

public Saida(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, long tempo)

Method Detail

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Sai de um nivel

sair
public void sair()

Pede ao nivel para terminar

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Teleferico

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

+—furyPackage.MovelEnganchavel

+—furyPackage.Teleferico

public finalclassTelefericextenddVlovelEnganchavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Teleférico
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Teleferico (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, double
velocidade, long tempo)
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Methods inherited from classfuryPackage.MovelEnganchavel

adicionarSuportadoAoslteraveis , desenganchar , desSuportar , enganchar ,
getSuportado , suportar

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Teleferico

public Teleferico (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double deslocamento, douk
velocidade, long tempo)

Association Links
to Classjava.lang.String

204, Teleferico



205, Teleporte

furyPackage
Class Teleporte

furyPackage.ObjectoDoNivel
I

+—furyPackage.Activavel

I
+—furyPackage.Teleporte

public finalclassTeleporteextendsActivavel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Teleporte
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private Ponto | destino
Ponto para onde sera teleportado o Tiny

private final PARADO
static String

Constructor Summary

Teleporte (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto destino, long tempo)

Method Summary

void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Activa o teleporte
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Method Summary

Ponto getDestino()

void teleportar (Tiny heroi, long tempo)
Coloca o tiny no ponto de destino

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detall

destino
private Pontodestino

Ponto para onde serd teleportado o Tiny

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Teleporte

public Teleporte (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, Ponto destino, long tempo)

Method Detail

activar
public void activar(Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
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Activa o teleporte

getDestino

public PontogetDestino()

teleportar
public void teleportar (Tiny heroi, long tempo)

Coloca o tiny no ponto de destino

Association Links

to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class Tiny

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.Tiny

public finalclassTiny extend€ObjectoComVelocidadmplementdterave| Reiniciavel
Removivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Tiny — O Herai
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private  double 'anguloMaximo
Guarda o angulo méaximo

private  double anguloMinimo
Guarda o angulo minimo

private Corda |corda
Corda que o Tiny possui da habilidade corda

private int estadoActual
Estado actual do Tiny

private estados
EstadoTiny(] Estado possiveis que o Tiny pode estar
private int habilidadeActual

Habilidade actualmente seleccionada
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Field Summary

private int

private
Habilidade[]
private

boolean

private String

private  int

private int

private
Orientacaol]

private
Suportavel

private Ponto

private
boolean

private
LinkedList

209, Tiny

habilidadelnicial
Habilidade inicial do Tiny

habilidades
Habilidades possiveis que o Tiny pode ter

morto
Indica se o Tiny estd morto ou ndo

nomeAnimacaoAnterior

numeroMoedasApanhadas
Numero actual de moedas apanhadas pelo Tiny no nivel

orientacao
Orientacéo actual do Tiny

orientacoes
Orientacdes possiveis do Tiny
Esquerda, Direita e Parado

plataforma
Plataforma em que o Tiny esta suportado

posicaolnicial
Posicao inicial do Tiny

rebolar
Indica se o Tiny esta a rebolar ou ndo

saco
Saco de chaves
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Constructor Summary

Tiny (String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaoFinal, double velocidadeAnd
double velocidadeSaltar, double velocidadeAngular, double anguloMinimo, double
anguloMaximo, double distanciaCentroMinima, double distanciaCentroMaxima, boc
temHabilidadeAmarela, boolean temHabilidadeVerde, boolean temHabilidadeVerme
String habilidadelnicial, long tempoActual, Nivel nivel)

Method Summary

void

void

void

void

void

void

void

void

void

210, Tiny

abrirFechadura(Fechadura fechadura, long tempo)
Percorre o saco de chaves e verifica se tem alguma chave que
usar na fechadura.

adicionarChave(Chave chave)
Adiciona uma chave ao saco de chaves do tiny

aRebolan)
Diz se o Tiny encontra—se a rebolar

cair(long tempo)
Coloca o Tiny no estado livre e fa—lo cair

corrigirHabilidadeActual (int novaHabilidade, long tempo)
Se o Tiny tiver a mesma habilidade que o campo magnético gt
atravessou, esta é—lhe retirada, e se o Tiny estiver na habilidac
seleccao e atravessar um campo magnético, este atribui-lhe
automaticamente a sua respectiva habilidade

deixarDeEstarSuportaddqlong tempo)
Faz o Tiny cair quando este deixa de estar suportado

deixarDeRebolar()
Para de rebolar o Tiny

desSuportar(long tempo)
Pede ao estado actual para deixar de estar suportado

diagonalDireita (long tempo)
Pede ao estado para mover o tiny para a diagonal direita
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Method Summary

void diagonalEsquerddlong tempo)
Pede ao estado para mover o tiny para a diagonal esquerda

void disparar(long tempo)
Diz a habilidade actual para disparar

double getAnguloMaximo()
double getAnguloMinimo ()
Corda getCorda()

EstadoTiny getEstaddint estado)
EstadoTiny getEstadoActual()
Habilidade getHabilidade(int indice)
Habilidade getHabilidadeActual()
Movimento getMovimentoActual()

Devolve o movimento actual do Tiny segundo o0 seu estado act

int getNumeroMoedasApanhada§)
Orientacao getOrientacao(int orientacao)
int getOrientacao()

Orientacao getOrientacaoActual()
Suportavel getPlataforma()
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Method Summary

void

boolean

boolean

void

void

void

void

void

void

void

void

void

void

private  void

212, Tiny

incrementarMoedasApanhadag)
Incrementa o nUmero de moedas que o tiny ja apanhou

isMorto ()

isRebolar()

iterar (long tempo)
Manda o estado actual iterar

morrer ()
Mata o tiny

moverBaixo(long tempo)
Pede ao estado para mover para baixo

moverCima(long tempo)
Pede ao estado para mover o tiny para cima

moverDireita (long tempo)
Pede ao estado actual para deslocar o tiny para a direita e veri
o tiny ainda esté suportado.

moverEsquerddlong tempo)
Pede ao estado actual para deslocar o tiny para a esquerda e
se o tiny ainda esta suportado.

mudarEstadoActualint novoEstado)
Muda o estado actual do tiny

mudarHabilidade(int habilidade)
Muda a habilidade actual para uma nova habilidade

parar(long tempo)
Pede ao estado para parar o tiny

reiniciar (long tempo)
Reinicia o Tiny

reiniciarHabilidades ()
Pede a todas as habilidades para reiniciar a sua disponibilidad
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Method Summary

void removerDoNivel()
Faz o Tiny parar de iterar

void seleccionarHabilidadeActual(int habilidade)
Selecciona uma nova habilidade

void seleccionarHabilidadeSeleccad)
Selecciona a habilidade de seleccao

int seleccionarProximaHabilidade()
Permite seleccionar a proxima habilidade disponivel, caso exis

int selecionarHabilidadeAnterior ()
Permite seleccionar a habilidade disponivel anterior, caso exis!

void setCorda(Corda corda)

void setNomeAnimacaoAnterior(String nomeAnimacao)

void setOrientacao(int orientacao)

void setPlataforma(Suportavel plataforma)

void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)

Pede ao activavel para se activar

void trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)
Pede ao estado actual para tratar a colisdo com um objecto su

private int verificarHabilidadeDisponivel ()
Verifica se existe alguma habilidade disponivel

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade
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Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detalil

anguloMaximo
private doubleanguloMaximo

Guarda o angulo maximo

anguloMinimo
private doubleanguloMinimo

Guarda o angulo minimo

corda
private Cordacorda

Corda que o Tiny possui da habilidade corda

estadoActual
private int estadoActual

Estado actual do Tiny

estados
private EstadoTiny[] estados

Estado possiveis que o Tiny pode estar
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habilidadeActual
private int habilidadeActual

Habilidade actualmente seleccionada

habilidadelnicial
private int habilidadelnicial

Habilidade inicial do Tiny

habilidades

private Habilidade[lhabilidades

Habilidades possiveis que o Tiny pode ter

morto
private boolearmorto

Indica se o Tiny esta morto ou ndo

nomeAnimacaoAnterior

private StringnomeAnimacaoAnterior

numeroMoedasApanhadas
private int numeroMoedasApanhadas

Numero actual de moedas apanhadas pelo Tiny no nivel
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orientacao
private int orientacao

Orientacéo actual do Tiny

orientacoes
private Orientacao[prientacoes

Orientacdes possiveis do Tiny
Esquerda, Direita e Parado

plataforma
private Suportaveplataforma

Plataforma em que o Tiny esta suportado

posicaolnicial
private Pontoposicaolnicial

Posicéo inicial do Tiny

rebolar
private boolearrebolar

Indica se o Tiny esta a rebolar ou ndo

saco
private LinkedListsaco

Saco de chaves
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Constructor Detalil
Tiny

public Tiny (String nome, Ponto posicaolnicial, Ponto posicaoFinal, double velocidade
double velocidadeSaltar, double velocidadeAngular, double anguloMinimo, double
anguloMaximo, double distanciaCentroMinima, double distanciaCentroMaxima, boole
temHabilidadeAmarela, boolean temHabilidadeVerde, boolean temHabilidadeVermelt
habilidadelnicial, long tempoActual, Nivel nivel)

Method Detall

abrirFechadura
public void abrirFechadura(Fechadura fechadura, long tempo)

Percorre 0 saco de chaves e verifica se tem alguma chave que possa usar na fec
caso afirmativo pede a fechadura para abrir a porta

adicionarChave
public void adicionarChave(Chave chave)

Adiciona uma chave ao saco de chaves do tiny

aRebolar
public void aRebolar)

Diz se o Tiny encontra—se a rebolar

cair

public void cair(long tempo)
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Coloca o Tiny no estado livre e fa—lo cair

corrigirHabilidadeActual
public void corrigirHabilidadeActual (int novaHabilidade, long tempo)

Se o Tiny tiver a mesma habilidade que o campo magnético que atravessou, esta
retirada, e se o Tiny estiver na habilidade de seleccdo e atravessar um campo me
este atribui-lhe autométicamente a sua respectiva habilidade

deixarDeEstarSuportado
public void deixarDeEstarSuportaddlong tempo)

Faz o Tiny cair quando este deixa de estar suportado

deixarDeRebolar
public void deixarDeRebolar()

Péra de rebolar o Tiny

desSuportar
public void desSuportar(long tempo)

Pede ao estado actual para deixar de estar suportado

diagonalDireita
public void diagonalDireita (long tempo)

Pede ao estado para mover o tiny para a diagonal direita

diagonalEsquerda
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public void diagonalEsquerddlong tempo)

Pede ao estado para mover o tiny para a diagonal esquerda

disparar
public void disparar(long tempo)

Diz a habilidade actual para disparar

getAnguloMaximo

public doublegetAnguloMaximo()

getAnguloMinimo

public doublegetAnguloMinimo ()

getCorda

public CordagetCorda()

getEstado

public EstadoTinygetEstaddint estado)

getEstadoActual

public EstadoTinygetEstadoActua()
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getHabilidade

public HabilidadegetHabilidade(int indice)

getHabilidadeActual

public HabilidadegetHabilidadeActual()

getMovimentoActual
public Movimento getMovimentoActual()

Devolve o0 movimento actual do Tiny segundo o seu estado actual

getNumeroMoedasApanhadas

publicint getNumeroMoedasApanhadaf)

getOrientacao

public Orientaca@etOrientacao(int orientacao)

getOrientacao

publicint getOrientacao()

getOrientacaoActual

public Orientaca@etOrientacaoActual()
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getPlataforma

public SuportavebetPlataforma()

IncrementarMoedasApanhadas
public void incrementarMoedasApanhadag)

Incrementa o numero de moedas que o tiny ja apanhou

isMorto

public boolearisMorto ()

iIsRebolar

public boolearisRebolar()

iterar
public void iterar (long tempo)

Manda o estado actual iterar
Parameters:
tempo long

morrer
public void morrer ()

Mata o tiny
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moverBaixo
public void moverBaixo(long tempo)

Pede ao estado para mover para baixo

moverCima
public void moverCima(long tempo)

Pede ao estado para mover o tiny para cima

moverDireita
public void moverDireita (long tempo)

Pede ao estado actual para deslocar o tiny para a direita e verifica se o tiny ainda
suportado. Caso néo esteja este passa para o estado livre

moverEsquerda
public void moverEsquerdglong tempo)

Pede ao estado actual para deslocar o tiny para a esquerda e verifica se o tiny ail
suportado. Caso néo esteja este passa para o estado livre

mudarEstadoActual
public void mudarEstadoActualint novoEstado)

Muda o estado actual do tiny

mudarHabilidade

public void mudarHabilidade(int habilidade)
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Muda a habilidade actual para uma nova habilidade

parar
public void parar(long tempo)

Pede ao estado para parar o tiny

reiniciar
public void reiniciar (long tempo)

Reinicia o Tiny

reiniciarHabilidades
private void reiniciarHabilidades ()

Pede a todas as habilidades para reiniciar a sua disponibilidade

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Faz o Tiny parar de iterar

seleccionarHabilidadeActual
public void seleccionarHabilidadeActual(int habilidade)

Selecciona uma nova habilidade

seleccionarHabilidadeSeleccao

public void seleccionarHabilidadeSeleccad)

223, Tiny



224, Tiny

Selecciona a habilidade de seleccao

seleccionarProximaHabilidade
publicint seleccionarProximaHabilidade()

Permite seleccionar a proxima habilidade disponivel, caso exista

selecionarHabilidadeAnterior
publicint selecionarHabilidadeAnterior ()

Permite seleccionar a habilidade disponivel anterior, caso exista

setCorda

public void setCorda(Corda corda)

setNomeAnimacaoAnterior

public void setNomeAnimacaoAnterior(String nomeAnimacao)

setOrientacao

public void setOrientacao(int orientacao)

setPlataforma

public void setPlataforma(Suportavel plataforma)

trataColisao
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public void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)

Pede ao activavel para se activar

trataColisao

public void trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)

Pede ao estado actual para tratar a colisdo com um objecto suportavel

verificarHabilidadeDisponivel

private int verificarHabilidadeDisponivel ()

Verifica se existe alguma habilidade disponivel

Association Links
to ClassfuryPackage.estados.EstadoTiny

Estado possiveis que o Tiny pode estar
to ClassfuryPackage.estados.Habilidade
Habilidades possiveis que o Tiny pode ter

to Classjava.lang.String

to Classjava.util.LinkedList
Saco de chaves
to ClassfuryPackage.Suportavel
Plataforma em que o Tiny esta suportado

to ClassfuryPackage.Corda

Corda que o Tiny possui da habilidade corda
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to ClassfuryPackage.estados.Orientacao

Orientacfes possiveis do Tiny
Esquerda, Direita e Parado
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furyPackage
Class Tiro

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

Direct Known Subclassd3olaFogo TiroGargula

public classTiroextend€ObjectoMoveimplementsRemovivel

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny

<p><b>Description:</b> Agrupa todos os tiros existentes no jogo
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Field Summary

private animacao
AnimacaoSprite Nome da animac&o do tiro
private final PARADO

static String

Constructor Summary
Tiro (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double deslocame

AnimacaoSprite animacao)

Tiro (Tiro tiro, Ponto posicao)
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Method Summary

void explodir(long tempo)
Manda remover o tiro do nivel

AnimacaoSprite | getAnimacaq()

void lancar(long tempo)
Langa um novo tiro

void removerDoNivel()
Remove um tiro do nivel

void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com um objecto activavel

void trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com um objecto de suporte

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Field Detail

animacao
private AnimacaoSpriteanimacao
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Nome da animacéo do tiro

PARADO

private final staticStringPARADO

Constructor Detall

Tiro

public Tiro (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double desloc
AnimacaoSprite animacao)

Tiro

public Tiro (Tiro tiro, Ponto posicao)

Method Detail

explodir
public void explodir (long tempo)

Manda remover o tiro do nivel

getAnimacao

public AnimacaoSpritgetAnimacad)

lancar

public void lancar(long tempo)
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Lanca um novo tiro

removerDoNivel
public void removerDoNivel()

Remove um tiro do nivel

trataColisao
public void trataColisao (Activavel activavel, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com um objecto activavel

trataColisao
public void trataColisao (Suportavel plataforma, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com um objecto de suporte

Association Links
to Classjava.lang.String
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furyPackage
Class TiroGargula

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.TiroGargula

Direct Known Subclassé&sroGargulaDireito TiroGargulaEsquerdo

public classTiroGargulaxtendsTiroimplementDestruidorDoTiny

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Tiro da Gargula
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

TiroGargula (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, double
deslocamento, AnimacaoSprite animacao)

TiroGargula (TiroGargula tiro)

Method Summary

void explodir(long tempo)
Desfaz um tiro da gargula

231, TiroGargula



232, TiroGargula

Method Summary

void lancar(long tempo)
Lanca um tiro de gargula

void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)
Colide com o Tiny e mata—-o

void trataColisao(Corda corda, ResultadoColisao resultado)
Trata a colisdo com a corda, removendo-a

Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

TiroGargula

public TiroGargula (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, doubl
deslocamento, AnimacaoSprite animacao)
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TiroGargula

public TiroGargula (TiroGargula tiro)

Method Detail

explodir
public void explodir (long tempo)

Desfaz um tiro da gargula

lancar
public void lancar(long tempo)

Lanca um tiro de gargula

trataColisao
public void trataColisao (Tiny heroi, ResultadoColisao resultado)

Colide com o Tiny e mata-o

trataColisao
public void trataColisao (Corda corda, ResultadoColisao resultado)

Trata a colisdo com a corda, removendo—a
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furyPackage
Class TiroGargulaDireito

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.TiroGargula

I
+—furyPackage.TiroGargulaDireito

public finalclassTiroGargulaDireitextendsTiroGargula

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Tiro Direito da Gargula
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

TiroGargulaDireito (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, dol
deslocamento)

TiroGargulaDireito (TiroGargulaDireito tiro)

Methods inherited from classfuryPackage.TiroGargula

explodir , lancar , trataColisao , trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

TiroGargulaDireito

public TiroGargulaDireito (String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade
double deslocamento)

TiroGargulaDireito

public TiroGargulaDireito (TiroGargulaDireito tiro)
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furyPackage
Class TiroGargulaEsquerdo

furyPackage.ObjectoDoNivel

I
+—furyPackage.ObjectoComVelocidade

I
+—furyPackage.ObjectoMovel

I
+—furyPackage.Tiro

I
+—furyPackage.TiroGargula

I
+—furyPackage.TiroGargulaEsquerdo

public finalclassTiroGargulaEsqueraxtendsTiroGargula

<p><b>Title:</b> Fury of the Tiny
<p><b>Description:</b> Tiro Esquerdo da Gargula
<p><b>Copyright:</b> Copyright (c) 2005
<p><b>Company:</b> 4thFloor Corporation

Author:
Sérgio Lopes<br>Ruben Pedro
Version: 5.0

Constructor Summary

TiroGargulaEsquerdo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidade, d
deslocamento)

TiroGargulaEsquerdo(TiroGargulaEsquerdo tiro)

Methods inherited from classfuryPackage.TiroGargula

explodir , lancar , trataColisao , trataColisao
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Methods inherited from classfuryPackage.Tiro

getAnimacao , removerDoNivel , trataColisao , trataColisao

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoMovel

getDeslocamento

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoComVelocidade

getVelocidade

Methods inherited from classfuryPackage.ObjectoDoNivel

getNivel , getNome, getPosicao , getSprite , setSprite , toString

Constructor Detall

TiroGargulaEsquerdo

public TiroGargulaEsquerdo(String nome, Ponto posicao, Nivel nivel, double velocidac
double deslocamento)

TiroGargulaEsquerdo

public TiroGargulaEsquerdo(TiroGargulaEsquerdo tiro)
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