Criacao de Classes




» Saber criar uma classe com todos os seus componentes




Definem as caracteristicas dos objectos.

public String nome;
private int idade;

String morada;

<visibilidade> <tipo de dados> <nome> [= <valor inicial>];




Criacao de atributos em classes...




Definem o comportamento dos objectos.

public String getNome () {

// ...
}

<visibilidade> <tipo de dados> <nome> ([<parametros=>]) {

<implementacao>




Criacao de métodos em classes...




Um construtor permite a criagcao de objectos, e caso

necessario, a definicao de valores iniciais.




Perminte obter as referéncias para a meméoéria.
Sao responsaveis por criar o objecto, transformando a
definicao da classe em algo que podemos usar

(instanciacao).

Permitem definir valores iniciais para o estado do

objecto.



Podem ter qualquer acesso (atencao ao private!).

Nao tém valor de retorno.

Tém sempre o nome da classe.

Podem existir varios, desde que tenham parametros

diferentes.




Se o construtor cria, o destrutor destroi!




Remover algum recurso que nao seja imediatamente

removido pelo Garbage Collector.
Sao invocados automaticamente pelo Garbage
Collector (logo nao servem para remover a propria

classe!).

Devem ser usados com cuidado.



Os destrutores sao implementados através do método

finalize, existente em todas as classes.

E a unica forma de se usar um destrutor.




Construir classes...




Facilitam a organizacao do cédigo e a resolucao de

conflitos de nomenclatura.




Pastas em disco onde os nossos ficheiros de cédigo

estao localizados.
Organizam os ficheiros e permitem que os nomes das
classes sejam Unicos, evitando conflitos no

carregamento das classes pela plataforma.

Sao apenas pastas!



Organizar o codigo...




Permitem a aplicacao pratica da teoria de

encapsulamento...




Tornar o conceito de encapsulamento aplicavel.

Afectam o acesso aos atributos, métodos e classes.

Devem ser usados!




Permite o acesso completo ao recurso (classe, método

ou atributo) que estao a controlar.
Todas as classes terao acesso completo ao recurso.

Nao é possivel controlar o acesso e impedir estragos!



Permite o acesso a classes descendentes e a outras

classes que estejam no mesmo package.
Uteis para métodos que devem ser redefinidos pelas
sub-classes mas que nao devem ser usados

indiscriminadamente.

Nao fazem o que é suposto!



Também chamado de acesso por omissao. Permite o

acesso a todas as classes no mesmo package.

Nao permite o acesso a descendentes que estejam em

packages diferentes.



Remove todo e qualquer acesso, ficando o recurso

visivel apenas a prépria classe/objecto que o define.
Deve ser usado em todos os atributos e em métodos
que digam respeito ao comportamento interno do

objecto.

Comecar sempre por este!






Encapsular correctamente...







 Criacao de atributos segue regras que ja nos sao familiares
» Criacao de métodos também, (Sem void dentro de paréntesis)
« Construtores uteis para criar objectos

» Modificadores de acesso para controlar quem usa 0s recursos




A linguagem Java tenta que a implementacao dos conceitos
de POO seja o mais proxima possivel da definigao dos

mesimeos.
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