Modulo|0789 - Fundamentos da Linguagem Java
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Os gnomos maus do Natal conseguiram fugir da prisdo que os guardava no Polo Norte!

O projecto actua pretende desenvolver um pequeno jogo onde o jogador tomaracontrolo deumratinho e
terd de saltar parafugir aos gnomos queirdo aparecer parao tentar apanhar. Iremos usar algunsficheiros
jacriados e seré necessério configurar o projecto de acordo com as instrugdes apresentadas de seguida.

Comece por fazer download do ficheiro http://www.sergio-lopes.org/_storage/789/libs.zip. Depois de
ter feito download do ficheiro descompacte 0 mesmo para 0 seu ambiente de trabalho: garanta que o
ficheiro esta no ambiente de trabalho e clique com o botéo direito, escolha a opgdo Extrair Todos....

Abrao NetBeans | DE e crie um projecto novo com o nome Platafor mer e preencha os dados de acordo
com aimagem seguinte.

W Novo Aplicativo Java E|
Passos Mome e local
1, Estolha o projeto Mome do projeto: Plataformer
2. Mome e local
Localizagdo do Projeto: [ Z:iDocuments and Settings! Yirtual\Deskiop
Pasta do projeto; C:\Documents and Settings!virtual\DeskiopiP

[]Usar pasta dedicada para armazenar bibliokecas

Usuérios e projetos diferentes podem
compartihar as mesmas bibliokecas de
compilacdo {consulte a Ajuda para obker
detalhes).

Criat classe principal |org.sergiclopes. formacan. plataformer, Joga)
Definit como projeto principal

e

[ Finalizar H Cancelar ” Ajuda l

Navegue até a pasta onde criou 0 seu projecto, usando o explorador do windows, e copie paralaapasta
libs que extraiu anteriormente.



http://www.sergio-lopes.org/_storage/789/libs.zip

& Plataformer, |:| |§| |X|
File Edit Yiew Favorites Tools  Help t.

'\‘_J Biack. -\._;'l LE p Search [Ei‘ Folders v @ Sincronizagdo de Pastas

Address |[03) C\Documents and Settings\virtualiDeskop'| Plataformer w | G0

File and Folder Tasks — nbproject

Other Places

@ Desktop

[} My Dacuments
manifest, mf

[f:j Shared Docurments MF File

g My Computer 1 KB

l:; Iy Metwork Places

DLL’

build. il
*ML Docurnent
4 KB

kesk

libs

Details

Denovo no IDE, é necessario adicionar os ficheiros que estéo dentro da pastalibs, paraisso basta clicar
com o botéo direito em cima da seccéo Bibliotecas e escolher a op¢éo Adicionar JAR/pasta....

W Plataformer - NetBeans IDE 6.9.1

Arquivo  Editar  Exibir Mawvegar Codigo-fonte Refatora

E % I—‘ELJ -@‘—' <config, padrdo=

:Projetos il = @Jngn.java xL
EI@ Plataformer &~ 5 -
=3 Pacotes de codigo-fonte
EIEEI arg.sergiolopes, forman
@ Jogo.java
- IL5) Pacotes de testes

=8 Weiblioteczs _
.E] 10K Adicionar projeta. .. pub!

1 package

|

2
3 public ¢
4

!

(|

-8 Bibliotec Adicionar bibliokeca, .. ¥

adicionar JaR/pasta. ..

Najanela que surje é necessario navegar até a pastado projecto, e dentro dela, até a pastalibs e escolher
os trés ficheiros que |4 se encontram.

Propriedades




¥ Adicionar JAR/pasta
Consulkar enm: |E3Iil:us V| IfF||

Feferenciar como
(%) Caminho relativo:

jinpuk, jar
Il jar

My Recent slick. jar |IiI:us,l'jin|:uut.j.a|rJ libs gl jat, Iihs,l'slin:k.ja||
Documents
— Carninhio a partic da waridwel:
|—- |=:variével nan adequad| [ ]
Desktop (" Caminha absaluka:

|C:'I,D|:u:uments and Settings'l,'-.-'irtual'l,Des|

My Docurments

<

My Computer

@ Maome de arquivo: |"jir||:||_|t.jar" "lwrjgl.jar" "slick. jar" | [ Ahrir
M Nebmork Arquivos de tipo: |Entran:|a do classpath (pasta, arquivo ZIP ou 1., |+ | | Cancel

Depois de adicionadas as bibliotecas base, € necessério efectuar uma tltima configuragdo. Clicando com
0 bot&o direito em cima do nome do projecto, aceda a Ultima opcéo, a opgdo Propriedades.




: Projetos h = |@Jngn.java x]_
|

EI@ M Mowio ] i

E} Pai F
- EE| Conskruir |
‘| Limpat e construir

Le

IE Pai  Limpar
EHE Bib  Gerar Javadoc

!
Executar
Depurar
@I Perfil
w9 EBib Teste Alb+FE
Definir configuracao [

Definir coma projeko principal
Abrir projetos requeridos

Fechar

Renaomear...
Mover. ..
Copiar...

Excluir Excluir

Localizar, .. Ckrl+F
Cormpartilhar no Team Server. .,
Yersionarmenkto ]

Histarico lacal b

Propriedades

Na janela que aparece existe uma categoria chamada Executar, nessa categoria preencha a caixa de
texto de Opgdes de VM com o valor -Djava.library.path=/libs.




® Propriedades do projeto - Plataformer @

Cateqgorias:
----- 2 Zadigos-fonke
Configuragdo: |<config, padrdo> A -W
----- 2 Bibliotecas
= @ Construir
’ @ Compilag o Classe principal; org.sergiolopes.formacaa, plataformer ., Joga
2 Empacotamento
. @ Documentando Argumentos:
..... [=] wecutar
B- @ Aplicativo Diretdrio de trabalho:
o @ WWeh Start Opcdes da YM: -Diava.library . path=. /libs
----- 2 Formatando (por ex, -¥ms10m)
({Para executar e depurar o aplicativo com o ] Skart, primeiro ative o Java Wieb Skart)
I a4 ] [ Cancelar l [ Ajuda ]

Finalizada a criag&o do projecto e a sua correcta configuracdo, vamos iniciar a criacéo do nosso pequeno
jogo.

Agenda Electronica

Pegando no projecto fornecido, vamos criar uma agenda electronica com uma interface grafica
Faca download do projecto em http://www.sergio-lopes.org/_storage/789/Agenda%020Electronica
%20Grafica.zip.

Descompacte o ficheiro e copie a pasta para o0 loca onde guarda os varios projectos que tem
desenvolvido. Abra o projecto no IDE e verifigue se 0 mesmo compila correctamente. O projecto ndo
tem qualquer método main pelo que ndo ira executar, mas devera compilar.

Clicando com o botdo direito em cima do pacote de cddigo onde as classes se encontram crie um novo
Formuléario JFrame com o nome AgendaApp.

A partir da paleta de componentes, adicione os seguintes componentes
Da categoria Menus Swing: Barrade Menu

Da categoria Controlos Swing: Campo de texto, adicione um controlo de texto para cada atributo
existente (nome, telefone, etc). Button, adicione quatro botdes.

Complete, em conjunto com os restante formandos, a aplicacéo de modo aque fique funcional e permita
usar as opcoes definidas pela classe Gestor



http://www.sergio-lopes.org/_storage/789/Agenda%20Electronica%20Grafica.zip
http://www.sergio-lopes.org/_storage/789/Agenda%20Electronica%20Grafica.zip

Cifra de César

A Cifra de César € um sistema que permite cifrar mensagens usando a deslocacéo de texto. Para
conseguirmos facilmente cifrar e decifrar texto usando este método iremos criar uma aplicagdo gréfica
gue consiga cifrar texto fornecido por nés, e decrifrar texto que tenha sido cifrado anteriormente.

Crie um novo projecto no IDE e dé-lhe o nome Cesar. Crie um novo Formulario JFrame e, usando
0s componentes disponiveis na paleta, replique aimagem seguinte.

Cesar  Sobre

- Cifrar Decifrar  Ficheiro  Shift 0 o | Esquerda Direita
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