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1. Verdadeiro ou Falso

Para executar aplicacfes Java é necessario um JRE.

O IDE NetBeans € a Unica ferramenta de desenvol vimento existente.

As aplicagdes Java séo independentes da arquitectura onde executam.

O codigo gerado pelo compilador de Java € chamado bytecode.

Os comentarios em Java seguem as mesmas regras dos comentarios em C.

Uma aplicacéo Java precisa de um método com a assinatura:
public static void main(String[] args)

2. IDE

A intalacéo do IDE segue 0s mesmos procedimentos que para outras aplicacdes em Windows: iniciar
o instalador e seguir os passos indicados nele.

Ao abrirmos o instalador somos presenteados com uma janela de boas vindas, onde podemos iniciar o
processo de instalacéo.




1 MetBeans IDE Installer

Welcome to the NetBeans IDE 6.9.1 Installer

The installer will install the MetBeans IDE with the Java SE pack.

'&-z.ﬁ:_ _,.{\ .;‘__.: '5\__ X
M A -
= INICIAR A INSTALACAO | i iation Size: 214.6 MB
2 NetBeansIDE \
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A janelaseguinte apresentaalicencado software, e queteremos de aceitar paraque ainstalagdo continue
e paraque possamos usar o IDE. Clique nacaixaqueindicaaaceitacdo dalicencae no botdo que permite
avancar.




‘ MetBeans IDE Installer

License Agreement

Please read the Following license agreement carefully. @ MIE

MWETBEAMNS IDE 6.9.1 ("Product™)

(B>

Please review the complete lisk of open-source licenses
governing software included in the Product, They can be
found in the THIRDPARTYLICEMSE. bxk file, Cracle elects ko
use only the SR Lesser General Public License version 2,1
(LEPLYEMU General Public License wersion 2 (GPL) For any
software where a choice of LGPLJGPL license versions are
made available with the language indicating that

LEPLvZ, 1)GPLYZ ar anvy laker wersion may be used, or where a
chaoice af which wersion of the LGPL/GPL is applied is
unspecified,

Please review the list of libraries and licenses provided ACE |TAR LlCE N (;A

for use, This license file contains six distinct licenses,

Unless specified below, the use of MetBeans IDE and /
companents From the GlassFish runtime are quve:njilﬁfr w

{ accept the terms in the license agreement

[ < Back. H Mext = l [ Cancel ]

Podemos depois iniciar a aplicagdo usando o atalho presente no Ambiente de Trabalho ou o atalho

presente no Menu Iniciar
i)

Microsaft Office b

Microsaoft Visual Studio 2010 Express  #

[ MetBeans IDE 6.9.1

Moktepad++ b
Oracle WM YirtualBox GQuest Additions  #

A primeiraaberturado NetBeans | DE mostra uma pégina com noticias e informacéo geral que podemos
remover alterando a caixa de selec¢do no fundo da pégina




® NetBeans IDE 6.9.1

Arquivo  Editar  Exibir  Mavegar Cddigo-fonte Refatorar Executar Depurar  Perfil Equipe  Ferramentas Janela  Ajuda
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Projetos recentes Instalar plug-ins

Adicione suporte para outras linguagens e tecnologias instalando
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plug-ins a partir da Central de atualizagfes do MetBeans,
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Depois de fechar apéginainicial o IDE mostra-nos varias sec¢des que podemos explorar.

® NetBeans IDE 6.9.1
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3. Criacao de Projectos

Para criar novos projectos neste | DE basta acedermos ao menu Arquivo e a opcéo Novo Projecto.




W NetBeans IDE 6.9.1

LTGIGN Editar  Exibir  Mavegar Cddigo-fonte Refatorar Executar Depurar  Perfil  Equipe  Ferramentas Janela  Ajuda
ENDVD projeto... Chrl+Shift+R = - . -
@ I & OPBR-G & |
=
abrir projeta... Chrl+Shift+O

Abrir projeto Team...

Abrir arquivo...

]
Grupo de projetos ]
Irnporkar projetos 3

&

Configurar pagina. ..

Sair

INS

Devemos escolher a primeira opgdo nas duas secgdes, nas Categorias escolher a opgdo Java e nos
Projectos escol her aopgdo Aplicativo Java. Todas as aplicagdes queiremos desenvolver serdo destetipo.

% Novo projeto &|

Passos Escolha o projeto
1. Escolha o projeto Cateqgorias: Projetos:
2 I B Jawa @ F\|:||i|IE|ti'-.-'|:| Jawva
3 Maven @ Aplicativo da drea de trabalho Java
) Madulos do NetBeans @ Bibliotera de classe Java
B Exemplos & Projeto Java com codigos-fonke existentes

% Projeto de Forma livre Java

Descricdo:

Cria um novo aplicativo Java SE em um projeto do IDE padrdo. E possivel gerar kambém uma
classe principal neste projeta, Os projetos padrdes utilizam um script de construcao Ant gerado
pelo IDE para construir, executar, e depurar seu projeto,

< Yalkar Finalizar [ Cancelar H Ajuda l

Na janela de dados que surge podemos configurar os dados do nosso projecto como o0 Nome, a
Localizacdo e alguma classe que quisermos criar. Tipicamente criaremos sempre uma classe principal
a que chamaremos apenas Main.




£

WiNoyo Aplicativo Java

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto Mome da projeta: |OIAMund0| |
2. MNome e local

Localizagdo do Projeto: |C:'|,D0cuments and SettingsiirtualiMy DocumentsiMetBeansProjects | [ Procurar...

Pasta do projeto: |3nts and SettingsivirtualiMy DocumentsiNetBeansProjectsiClaMundo |

[]Usar pasta dedicada para armazenar bibliatecas

Pasta Eibliotecas: | | Procurar,..

Usudrios e projetos diferentes podem compartilhar as mesmas
bibliotecas de compilagdo {consulte a Ajuda para obter detalhes).

Criar classe principal |olamunda.Main

Definir como projeto principal

Préxima = I Finalizar H Cancelar ” Ajuda ]

Caso o0 caminho para a localizag&o do projecto ndo esteja de acordo com as regras que usamos para
organizar 0s N0Sssos projectos de programacdo, podemos alterar alocalizacéo e definir correctamente a
pasta onde queremos guardar os nossos ficheiros.

lNow Aplicativo Java ‘i]

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto
2. Nome e local

W Selecionar local do projeto

[ b Consultar em: |w Local Disk {C:) v| £

"SV RE‘B”: (5 17FezfbeazieeSdzl FedoarTSen et
OELMENtS [ Documents and Settings

Procurar,..
Desktop I]

e ]

i

My Computer

@&

Home de arquive: |C:'|,SergioLo|:-es'l,?89 |
My Metwork

Places Arquivos de tipa: |Todos 0§ arquivos v | Cancelar

Proximo = I Finalizar H Cancelar ][ Ajuda ]

No fim de todos os dados configurados basta finalizar a criacdo do projecto e iniciar a programacao
do nosso sistema.
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WiNovo Aplicativo Java

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto Marme do projeta: |OInMundo |

2. MNome e local
Localizacdo do Projeta: |C:'|,Sergic-Lc-pes'l,?89 | | Procurar...
Pasta do projeta: |C:'l,Sergic-Lc-pes'l,?EiQ'l,OIP.Mundc- |

[] Usar pasta dedicada para armazenar bibliotecas

| | Procurar...

Usuarios e projetos diferentes podem compartilhar as mesmas
bibliotecas de compilagdo (consulte a Ajuda para obter detalhes).

Criar classe principal |elamunda.Main

Definir como projeto principal

Priximo = [ Finalizar H Cancelar ” Ajuda ]

O IDE colocajaalgum cédigo e alguns comentarios por nds. Os comentérios podem ser removidos mas
o restante codigo criado € importante que fique no ficheiro.

W OlAMundo - NetBeans IDE 6.9.1

Arquivo  Editar  Exibir Mavegar Codigo-fonte Refatorar Executar Depurar  Perfil Equipe  Ferramentas Janela  Ajuda
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=& olaMundo = = 5 o Hon
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=@ Pacotes de codigo-Fonte
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=+ olamunda . =T
@ Main.java 2 * To change this template, choose Tools | Tewmplates
@ Pacotesdet:estes g * and open the template in the editor.
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@ Biblintecas de testes
& package olamwundo;
7
8 ll."ﬁ‘ﬂ‘
= *
10 * @author Virtual
11 w
1z public class Main {
13
14 FEE
15 * @param args the comoand line arguments
16 w

public static void maim(String[] args) |
/4 TODO code application logic here
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4. Programas Exemplo

Copie os quatro programas exemplo para 0 seu computador, cada um devera ser copiado para um
projecto diferente.




public class daMindo() {
public static void main(String[] args) {
Systemout.println("d a Mundo!");

}
public class O aMindo {

public static void main(String[] args) {
Systemout.println("As armas e os bardes assinal ados, ");
Systemout. println("Que da ocidental praia Lusitana,");
Systemout. println("Por mares nunca de antes navegados,");
System out. printl n("Passaram ai nda al ém da Taprobana, ") ;
System out. println("Em perigos e guerras esforcados,");
Systemout.println("Miis do que pronetia a forga humana,");
Systemout.println("E entre gente renota edificarant);
Systemout. println("Novo Reino, que tanto sublimram");

}

i mport java.aw . BorderLayout;
i mport javax. swi ng. JFramne;
i mport javax.swi ng. JLabel ;

public class O aMindo extends JFrame {

public A aMundo() ({
super ("A & Mundo!");
}

private void init() {
set Def aul t Cl oseOper ati on(JFrame. EXI T_ON_CLCSE) ;
get Cont ent Pane() . set Layout (new Bor der Layout ());

JLabel etiqueta = new JLabel ("A & Mundo!");
etiqueta.setHorizontal Ali gnnent (JLabel . CENTER) ;
get Cont ent Pane() . add(eti queta, BorderLayout. CENTER);

set Si ze(420, 360);

public static void main(String[] args) {
ad aMundo om = new O aMundo() ;
ominit();
om set Vi si bl e(true);

}

i nport java.aw . Bor der Layout ;

i nport java.awt .event. Acti onEvent;

i nport java.awt .event. Acti onLi stener;
i nport javax.sw ng.JButton;

i nport javax.sw ng. JFrane;

i nport javax.sw ng.JLabel ;

i nport javax.sw ng.JOpti onPane;

public class O aMindo extends JFrame inplenents ActionListener {
public d aMindo3() {
super ("A & Mundo!");
}

private void init() {
set Def aul t O oseCperati on(JFrame. EXI T_ON_CLCSE) ;
get Cont ent Pane() . set Layout (new Bor der Layout ());




publ

}

publ
}

JLabel etiqueta = new JLabel ("A & Mundo!");
etiquet a. set Hori zont al Al i gnment (JLabel . CENTER) ;
get Cont ent Pane() . add(eti queta, BorderLayout. CENTER);

JButton botao = new JButton("Clica-me!");
bot ao. addAct i onLi st ener (t hi s);
get Cont ent Pane() . add( bot ao, Border Layout. SOUTH) ;

set Si ze(420, 360);
ic static void main(String[] args) {
A aMundo3 om = new O aMundo3();

ominit();
om set Vi si bl e(true);

ic void actionPerfornmed(Acti onEvent ae) {

JOpti onPane. showivessageDi al og(this, "E!!", "", JOptionPane.| NFORVATI ON_MESSAGE) ;
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