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Fichal4 - Ponteiros

Exercicios com Ponteiros

1. Implemente umafuncéo que recebaumavariavel por referéncia (usando ponteiros) e que altere o seu
valor paraum valor definido pelo utilizador.

2. Implemente uma fungdo paratrocar o valor de duas variaveis.

3. Implemente uma funcdo que receba uma estrutura de dados por referéncia e a preencha com a
informag&o indicada pelo utilizador, a estrutuda deve guardar o nome, a idade e o telefone de uma
pessoa.

Agenda Electronica

Desenvolva um programa gque permita simular uma agenda electronica, com funcionalidades ssimples
para adicionar um contacto e listar todos os contactos existentes em meméria. O programa deve
apresentar um menu simples, com as duas opg¢des indicadas e uma opc¢do para terminar e deve ainda
fazer uso de estruturas adequadas e ponteiros. A agenda precisaraguardar até 100 contactos em que cada
contacto devera ser composto por um nome, um nimero de telefone, o dia, més e ano de nascimento,
um e-mail.

Desenvolva as fungdes de apoio que sejam necessarias.
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