Modulo|0784 - Programacéo em C/C++ - Funcdes e Estruturas
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Ficha|3 - Estruturas, Unioes e Revisdo de Strings

1.

Exercicios com Strings

Crie um projecto novo, podera dar-lhe nome Ficha-3E1 e implemente nele, em fungdes proprias, cada
uma das alineas seguintes:

a. Funcdo que adicione espagos a uma String para que ela fiqgue com 25 caracteres, se a Sring jativer

2.

0s 25 caracteres entdo a funcdo ndo deve alterar a String.
Funcdo que devolva 1 se uma String € um palindromo.
Func&o que substitua todas as vogais de uma String por pontos.

Func&o que remova todos os caracteres de uma Sring e os substitua por pontos excepto o primeiro
e ultimo caracter.

Funcdo que corte uma String an caracteres. Se a String ja é igual ou menor que o nimero pedido a
funcdo ndo deve provocar qualquer alteragdo na String.

Exercicios com Estruturas

Crie um projecto novo, podera dar-lhe nome Ficha-3E1 e implemente nele, em fungdes proprias, cada
uma das alineas seguintes:

a. Funcdo que permita ler os dados de uma pessoa, onde se devem incluir o nome (maximo 200

caracteres) o nimero de telefone e de telemével e a data de nascimento em 3 campos separados (dia,
més e ano).

Func3o que permita ler uma coordenada de um gréfico 2D. E necessario registar a componente x e
a componente y da coordenada.

Implemente umafuncéo que permitaler osdadosde 10 pessoas, fagauso do cddigo daprimeiraainea.

Implemente uma funcdo que permita ler um conjunto de dois pontos de um grafico 2D e calcular a
disténciaentre os dois.

Funcdo que registe os dados de, no maximo, 5 aunos. Para os dados do auno € necessério guardar
0 nome e as hotas de 3 testes, sendo que as notas sao valores entre 0 e 20.

Crie umanovafuncéo queimplemente 0 mesmo exercicio daalinea anterior, mas acrescente um dado
extra: amédia das notas obtidas.




g. Funcdo que permita ler os dados de 3 livros. Os dados a registar deverdo ser o ISBN, o autor, o
preco, 0 numero de péginas e o titulo. Use os tipos de dados que achar necessario para cada uma
das informacdes aregistar.
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