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1.

Programar

Crie um novo projecto e implemente os 5 seguintes programas.

1.

2.

Um programa que permita calcular a &rea de um rectangulo. A area de um rectangulo é dada por:
A =largurax altura;

Um programa para calcular a &rea de um triangulo, dada por: A = (base x altura) / 2;

Programa para calcular o perimetro de umafigura geométrica regular, através da soma dos lados. O
programa deve ler um nimero de lados indeterminados e parar de ler quando o utilizador introduzir
o valor -1. No fim deve apresentar o valor encontrado para o perimetro.

Um programa gque permite ler, sequencialmente, letras introduzidas pelo utilizador e que termine de
receber letras quando o utilizador introduzir o carécter '# . Depoisdeterminadaaintroducéo deletras,
0 programa deve apresentar o niUmero de vogais inseridas (a, €, i, 0, u), 0 nUmer o de espacos e 0
ndmer o de outr os caracteres.

Programa que permita ler, em ciclo, um palavra de cada vez e que termine a leitura quando for
introduzidaapalavra" terminar" . Depoisdeterminar asleituras o programadeve apresentar amédia
de letras por cada palavra. Faga uso da funcéo strlen para obter o tamanho das palavras. Para a
condicdo do ciclo use a seguinte expressao, considerando que palavra é a variavel que contém a
palavrainserida pelo utilizador: stremp(” terminar” , palavra) '=0

Programa com menu

Depois de ter criado e testado convenientemente 0s 4 programas anteriores, junte num sd programa as
funcionalidades implementadas, permitindo o acesso através de um menu como o seguinte:

< Programa Conpl eto com Menu >
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- Area do Rectangul o
- Area do Triangulo
- Perinetro

- Contar letras

- Médi a de Pal avras
- Sair

Paraisto terade usar o ciclo correcto paraacriagdo do menu, este teré de aparecer pelo menos umavez,
e de colocar em cada uma das opcdes 0 codigo correspondente que foi criado no exercicio anterior. Use
aestrutura switch parafazer a decisdo da opcéo escolhida.
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