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Ficha|3 - Estrutura de Repeticdo FOR

Ciclo for

A primeira estrutura de repeticdo que iremos ver € o ciclo for. Esta estrutura é usada, principal mente,
guando sabemos quantas iteracfes pretendemos executar, isto €, quando temos forma de determinar &
partida quantas iteragOes queremos executar. Embora possa ser usada em qual quer situagcéo em que seja
necess&rio um ciclo, é a estrutura mais natural de se usar quando o nimero de iteracfes € conhecido
ou facilmente determinado.
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Descric&o do funcionamento do ciclo for

» A execucdo do programa chegaao ciclo e
* asinstrucdes presentes na seccdo de iniciagdo (1) sdo executadas;
» acondicao é avaliada, se o resultado for falso o ciclo terming;

* sendo o resultado verdadeiro, sdo executadas as instrucdes do bloco do for;
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» ap0s a Ultima instrucéo do bloco do for sdo executadas as instrucdes presentes na seccdo de pos-
instrucoes,

 acondicdo é novamente avaliada e 0 processo repete-se

Exemplo. Calcular asomae o produto dos primeiros 20 nimeros.

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()

{
int somatorio, produto, execucoes = 20, i;
for(i = 0, somatorio = 0, produto = 1; i < execucoes; i =i + 1)
{

printf("A fazer a iteragcdo %...\n", i);
sonatorio = somatorio + i;

produto = produto * i;

}

printf("Para % execugdes, o valor do somatorio é");
printf(" %l e o valor do produto € %l\n", execucoes, somatorio, produto);

return O;

Exemplo. Imprimir 10 vezesafrase" Ola Mundo!" .

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
int i;
for(i =0; i <10; i =i + 1)
{
printf("A & Muindo!\n", i);
}
return O;
}

Exemplo.  Colunas de nUmeros com multiplicacfes entre alinha e a coluna

#i ncl ude <stdi o. h>

int main()
{
int i, j;
for(i =0; i <10; i =i + 1)
{
for(j =0, j <5 j =] +1)
{
printf("%\t", i * j);
}
printf("\'n");
}
return O;
}




Exercicios

1. Programa que receba umaletra arepresentar umade trés cores possivels, R paravermelho, G para
verde e B para azul. O programa deve apresentar 0 nome da cor correspondente;

2. Programaque leialetras e que mostre essaletra de volta ao utilizador enquanto ndo for pressionada a
letra'# . Dica: Use afuncéo getchar dentro dacondi¢do ou inicie avariavel aum '# antes do ciclo;

3. Programa que escreva a tabuada de um nimero introduzido pelo utilizador;

4. Programa que mostre a seguinte figura:

*

* %

* %k %

* %k k%
*k Kk k%

*kkkk*k

5. Programa que leia nimeros até que a soma dos nimeros introduzidos seja 500;

6. Programaque pecaum numero e diga se esse nimero € maior, menor ou igual aum nimero escolhido
por si. O utilizador devera ter 5 tentativas para acertar no numero. Declare a variavel que vai ter o
numero secreto e inicie-a com um valor a sua escolha, se fizer varios testes, experimente mudar o
valor secreto;

7. Programa que peca um numero ao utilizador e calcule a soma de todos os nimeros pares até ao
numero introduzido. Por exemplo, se o numero introduzido for 9, o programa deve calcular 2 + 4
+ 6 + 8. Um nUmero € para se o resto da divisdo por dois for igual a zero, ex: 6 % 2 €0 logo 6 é
par, 7% 2 é11ogo 7 ndo é par;

8. Programaleiaumaquantidade de nimerosvariaveis e que calculeamédiadessesval ores. O programa
develer primeiro um nimero e depois pedir ao utilizador tantos novos nimeros quantos os indicados
pelo primeiro nimero. Por exemplo, se o primeiro nimero for 5, o programa deve depois pedir 5
novos numeros e fazer amédia com esses 5 novos nUmeros.

9. Programa que leia 10 nimeros e some os que forem pares e multiplique os que forem impares, no
fim devera apresentar o resultado das somas e o resultados das multiplicacdes.

10.Programaqueleiano maximo 20 |etras, qguando aletraintroduzidafor o' A' 0 programadeve escrever
"Ola mundo!", quando a letra introduzida for um 'p' o programa deve escrever " Vote PCP!",
guando a letra introduzida for 'v' 0 programa deve escrever " Vitoria, a aguia...” . Use um switch
parafazer a decisdo.
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