Variaveis e Tipos de Numeéricos




|. Conhecer as estruturas que permitem guardar dados

[l. Reconhecer os processos e restricoes na criacao de variaveis
lll. Saber declarar e utilizar variaveis

I\VV. Conhecer a diferenca entre os varios tipos de dados

V. Saber escolher o tipo adequado a situacao

VI.Prever a conversio entre tipos feita pelo compilador




O que sao?

Elementos onde podemos guardar os dados.

Representam zonas de memdria onde os nossos dados sao
guardados e permitem o acesso a essas zonas através de um
elemento ao qual damos um nome.



[T

Genericamente: podem conter letras entre a e z, A e Z, numeros e o caracter “ _

(a) Nao aceitam caracteres com acentuacao

(b) Nao podem comegar com numeros, nao podem existir variaveis cujo nome
seja apenas um numero, ex: 78 € invalido

(c) S&o acessiveis apenas no dominio em que forma declaradas



- Dissecar

Nome da variavel
pelo qual iremos
aceder aos dados

int maximo = 10; o Valor inicial
A da variavel

Tipo de dados
a usar e que controla
as operagdes possiveis



Constantes

Permitem definir variaveis cujo valor ndo pode ser alterado.
Uso da palavra reservada “const” antes da declaracao limita a
variavel a uma unica atribuicdo a partir da qual o valor dessa
variavel ndo pode ser alterado.

Ex:

const PI = 3.14;



#define

Por vezes, também chamadas de constantes, no entanto nao o sao!

A directiva de pré-processamento “define” permite declarar elementos
do tipo chave-valor, em que a chave € substituida automaticamente

pelo compilador aguando da compilacao.

Ao contrarios das constantes ndo € um valor que exista em memoria
nem tem um tipo de dados associado, nao € portanto uma variavel.



Uma variavel € sempre limitada a um dominio, correspondente ao local
onde foi declarada, e nao existe for a desse dominio.

int main(int argc, char* argv|[])

{
int x = 0;
{
int z = 1;
}

x =z + xX; //<-- erro de compilacéao
return x;



O dominio das variaveis globais € o ficheiro onde estao definidas.







Characteres

Inteiros

Virgula
Flutuante

signed char
unsigned char
char

short

unsigned short

int

unsigned int

long

unsigned long
long long
unsigned long long

double
float

Permite guardar caracteres graficos, ex:
a,b,c, 1,0, #, etc.

O sinal nao afecta o tamanho de um
char.

Dados inteiros, sem componentes
decimais, em que cada variante permite
numeros com tamanho diferente.

Dados fraccionarios, também
chamados de virgula flutuante,
permitem valores com componentes
decimais.

A diferenca prende-se com a precisao
permitida



1. Com sinal por omissao
2. Aremocao de sinal duplica a quantidade de valores permitidos
3. Sem sinal, o limite inferior € zero



Caracteres

Nao confundir caracter grafico numérico com o seu valor numérico
ou com o valor numeérico interno!

Permitem guardar caracteres, um apenas, que podem ser usados
Como os restantes valores numeéricos.

Internamente sao valores inteiros entre 0 e 255.



- Inteiros

Valores inteiros nao aceitam componente decimal.

Qualquer atribuicido de valores decimais resulta na perda de precisao!



Para quando sdo necessarios valores decimais.

Virgula flutuante porque a virgula flutua/desloca.

“float” e “double” diferem no numero de bits disponiveis.



- Operacoes

As operacdes entre tipos diferentes forcam a conversio de tipos.










1. Permitem guardar dados em zonas de memoria

2. Possuem algumas restrigbes na criagao dos nomes

3. Estao limitadas ao dominio onde foram declaradas
(salvo a excepcdes indicas)

4. Existem precisoes diferentes para tipos diferentes

5. Por omissao todos os tipos tém sinal

6. O tipo deve ser escolhido de acordo com o objectivo
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