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Módulo 0782 - Programação em C/C++ - Estrutura Básica e Conceitos
Fundamentais

Local

Sessão

Formador

Ficha 6 - Leitura Formatada

1. Verdadeiro ou Falso
Assumindo que declarámos as variáveis da seguinte forma: int x; double z; char c[10];. Indique se as
seguintes expressões estão certas ou erradas:

a. scanf("%d", x);

b. scanf("f", &z);

c. scanf("%s %s", &c);

d. scanf("%c", c[9]);

e. scanf("%s", c);

f. scanf("d", &x);

g. scanf("%d", &z);

2. Diferença entre 'A' e "A"
Tendo em conta o que falámos sobre strings, sobre o tamanho das variáveis, e a necessidade de
caracteres terminadores, explique que diferença existe entre escrever 'A' e "A", o mais completamente
que conseguir.

3. Programar
Escreva os seguintes programas, cada um num projecto diferente:

a) Pretende-se que seja escrito um programa que peça ao utilizador um nome e um apelido, numa única
linha, e que depois de receber a informação, troque a ordem dos dados apresentando primeiro o apelido
e depois o nome. Por exemplo:
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b) Pretende-se um programa que consiga ler uma frase, com 50 caracteres no máximo, mas que aceite
espaços. No fim de ler a frase, o programa deve escrever a frase duas linhas abaixo. Por exemplo:

c) Crie um programa para ler a despesa mensal, para cada um dos doze meses do ano, e que no fim
mostre a média de gastos. Por exemplo:
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d) Pretende-se um programa que receba um nome, com um máximo de 20 caracteres, uma data de
nascimento, com um máximo de 10 caracteres e no formato dd/mm/aaaa e o sexo do utilizador,
guardando Feminino ou Masculino. Depois de ler estes dados deve apresentar um quadro, desenhado
com caracteres seguindo o exemplo apresentado. Consulte a tabela de códigos para caracteres na secção
de notas.

e) Um programa que leia uma palavra mas que pare de ler assim que encontrar uma vogal. Por exemplo,
se for introduzida a frase Raposa azul, o resultado apresentado deve ser apenas R, já que a leitura deve
parar na primeira vogal, o primeiro a da palavra Raposa.

f) O programa deve permitir ler um código composto por uma letra seguida de um número, por exemplo
R78. Depois de lido o código, o programa deve apresentar o mesmo código mas colocar zeros na parte
dos números de forma a que o código tenha sempre 8 dígitos. Pegando no exemplo anterior, o programa
deveria apresentar o resultado R00000078.

g) Escreva um programa que leia um número em hexadecimal e o mostre em decimal, por exemplo FF
equivale a 255.
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h) Escreva um programa que leia uma data completa, separando cada um dos componentes. Se a data
introduzida for 5 de Outubro de 2010, 18:15, o programa deve guardar em variáveis separadas o dia
(5), o mês (Outubro) o ano (2010) a hora (18) e os minutos (15). Deve depois mostrar essa informação
na usando a frase Nascido no dia 5 do mês de Outubro do ano de 2010, às 18 horas e 15 minutos.

i. Escreva um programa que receba o número de semanas que faltam para o Natal, e que mostre ao
utilizador o número de segundos que faltam até ao Natal.

4. Implementar
Implemente num projecto novo, a resposta a cada uma das seguintes perguntas:

1. Como imprimia o endereço de memória de uma variável?

2. Como imprimia o valor de uma variável?

3. Como lia o um valor decimal, com vírgulas e 4 casas decimais, e imprimia apenas com uma casa
decimal?

Notas

Uso de &
Se a variável for declarada como vector, e vai ser usada para guardar texto, não precisa de &. Caso
contrário, é necessário colocar o carácter & para indicar o endereço de memória para onde pretendemos
escrever.

Tabela com formatações do printf

%- Alinha o texto à esquerda

%05 Preenche com 5 zeros o texto, se o texto tiver menos de 5 caracteres, se tiver 5 ou mais
não faz alterações

%5 Igual à formatação anterior mas usa espaços em vez de zeros

%.3 Formata um número decimal com 3 casas

%c Um carácter (exemplo: a)

%i ou %d Um número inteiro em decimal (exemplo: 1)

%f Um valor com casas decimais

%p Um ponteiro

%s Uma string

Tabela com formatações do scanf

%c Um carácter (exemplo: a)

%i ou %d Um número inteiro em decimal (exemplo: 1)
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%e ou %f ou
%g

Um float (exemplo: 5.9785)

%o Um número em octal

%s Uma simples string

%x Um número em hexadecimal

%p Um ponteiro

%n Um inteiro equivalente ao número de caracteres escritos até ali naquela iteração

%u Um inteiro sem sinal

%[] Um conjunto de caracteres

%% Símbolo %

^ Nega o conjunto seguinte, por exemplo ler tudo excepto A, B e C: scanf("%^[ABC]",
&var);

Códigos de caracteres
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