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1. Code::Blocks - Criar Primeiro Projecto

Crie um projecto no IDE Code::Blocks seguindo os passos indicados abaixo.

Pressione o botdo _ Go_ e o botéo

Escol ha a opgdo _ C

Pressione o botdo _ Finish_
Na |ista de ficheiros do projecto,

Usar o IDE

e R ey O e @ [ [~

2.

Aceda a opcao _ File > New > Project_
Na janel a de novos Projectos altere a opgcdo __ Category__ para nostrar apenas projectos do tipo
Da |ista de possiveis tipos de aplicacbes escol ha a prineira opgdo:
_ Next__ que aparece | ogo de segui da
e pressione __ Next_

Escreva o nonme do projecto comp "PrineiroProjecto” e guarde na sua pasta de trabal ho

altere o none do ficheiro de co6digo criado de:

Copie para o projecto criado anteriormente o seguinte codigo C.

/[* main.c

* Conver sor
*

* (c) 2010 Sérgio Lopes
*/

#i ncl ude <stdio. h>

nmonet ari o para escudos e

#defi ne TAXA_CONVERSAO 200. 482

i nt

{

mai n()

fl oat val or;
char opcao;

printf("Val or em (E)uros
scanf ("%", &opcao);

eur os.

ou E(s)cudos? ");

__Consol e application__

"main.c"

printf("\nlnsira o valor a converter: ");

scanf ("% ", &valor);

if(opcao == 'e' || opcao == 'E')

{ printf("Conversdo para Escudos: % 2f", valor * TAXA CONVERSAO) ;

else if(opcao == 's' || opcao == "'S")

i printf("Conversdo para Euros: % 2f", (valor == 0 ? 0 : valor / TAXA CONVERSAO) ) ;

printf("\n\n");

return O;

par a



}

3. Programar

Crie 0s novos projectos necessarios para converter os seguintes algoritmos:

a. Calcular o dobro de um nimero fornecido pelo utilizador

LER NUMERO
ESCREVER NUMERO * 2

b. Cacular aareade um rectangulo

LER LARGURA
LER ALTURA
ESCREVER LARGURA * ALTURA

c. Calcular aareade um quadrado

LER LADO
ESCREVER LADO * LADO

d. Ler aidade de uma pessoa expressa em anos, meses e dias e mostra-la expressa apenas em dias;

LER ANCS

LER MESES

LER DI AS

ESCREVER ANCS * 365 + MESES * 30 + DI AS

e. Ler astrés notas de um aluno e calcular a média aritmética simples deste aluno;

LER NOTAl
LER NOTA2
LER NOTA3
ESCREVER (NOTA1L + NOTA2 + NOTA3) / 3

4. Erros no Codigo

Indique os erros no seguinte bloco de codigo:

i nt mai n(voi d)
{
X3
int z; = 2;
{
Z = X + 4;
char beta = 'R';

}
printf("%", beta);

return O;

5. Verdadeiro ou Falso

Indique se as seguintes afirmagdes sf0 verdadeiras ou falsas:

a. Os comentarios s6 podem ocupar uma linha.




. Para se programar em C € obrigatério usar o IDE Code::Blocks.

. Todas as expressdes precisam terminar com o caracter *;".

. O uso de chavetas € obrigatorio em situagdes onde exista mais que uma linha num bloco de codigo.
. A funcdo main tem, obrigatoriamente, de devolver um valor inteiro.

. Qualquer programa em C pode ser feito com ou sem o uso da funcdo main.

. A funcdo main é usada como primeiro ponto de contacto com o sistema operativo.




	
	1. Code::Blocks - Criar Primeiro Projecto
	2. Usar o IDE
	3. Programar
	4. Erros no Código
	5. Verdadeiro ou Falso

